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Educacao disruptiva

pesar do avanco, nos Ultimos anos, do ensino publico e privado

superior no Brasil, metade dos jovens entre 18 e 24 anos, segun-

do o IBGE, esté fora da faixa de formacédo adequada. Mas estes
jovens cada vez mais tém acesso a um outro tipo de conhecimento, por
meio da internet, uma vez que 3/4 dessa populacéo, segundo levanta-
mentos do Comité Gestor da Internet, fazem uso intensivo da rede.

Esses dados indicam que hé necessidade de autoridades, educadores
e sociedade entenderem que ndo é mais possivel avancar na educacéo
sem o uso universal das diversas Tecnologias de Informacéo e Comuni-
cacéo (TICs). E um retrato disso esta neste Anudrio ARede, cuja edicdo
¢é dedicada ao ensino superior.

N&o se trata de um ranking de cursos e universidades, mas de uma
amostragem sobre iniciativas que podem ser inspiradoras sobre 0 uso
de tecnologia na educacdo. Mais do que orientar alunos em uma nova
forma de aprender, trata-se de abrir a cabeca dos que tém a tarefa de
“ensinar”, como comenta a editora-executiva Aurea Lopes no artigo de
abertura (ver pdgina 6).

E mais que hora de construirmos um novo cenério da educacéo no
Brasil, onde os educadores passam a ser responsaveis ndo por ensinar,
mas por mediar a aprendizagem. Uma aprendizagem onde os alunos te-
nham mais autonomia para conduzir seus processos de busca e produ-
cdo do conhecimento.

Boa leitura!

Lia Ribeiro Dias
Diretora editorial
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O jeito de aprender ja mudou.
Falta mudar o jeito de ensinar

No ensino superior, as tecnologias da informagao e

da comunicacdo sao ferramentas fundamentais para
construirmos uma patria educadora, com mais brasileiros
estudando e estudantes mais engajados  por Aurea Lopes

educacédo, no Brasil, caminha a passos lentos, com desempenho sofri-

vel. Na maior parte das vezes, apesar de alguns louvaveis avancos, ain-

da ficamos abaixo da média nas estatisticas internacionais. Porém, no

nivel superior, tema desta edicdo do Anudrio ARede, da para fazer uma conta
de certo modo animadora. Se, de um lado, o IBGE mostra que cerca da metade
da populacado entre 18 a 24 anos esté fora da faixa de formacédo adequada (o
ensino superior), de outro, o Comité Gestor da Internet aponta que 3/4 da po-
pulacdo nessa faixa etaria sdo usudrios intensos da internet. Cruzando as vari-
aveis, o resultado é simples: nossos jovens carecem de acesso aos bancos das
faculdades e universidades, mas tém amplo e facil acesso ao conhecimento

— que estd literalmente a mao, basta deslizar os dedos sobre a tela do celular.

Esse é um dado essencial para cons-

0 X da questdo é abrir as cabecas e as salas de aula truirmos uma patria educadora. Nao s¢

para as novas oportunidades de icas

gestores e professores, mas toda a so-
ciedade precisa compreender o quanto

apoiadas pelas tecnologias da informacao antes, e o quanto mais, que tablets, plata-
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formas virtuais de aprendizagem, objetos
educacionais digitais, games, metodologias de ensino adaptativas, enfim,
que as diversas Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo (TICs) séo
elementos fundamentais para a mudanca que desejamos. Mais brasileiros
estudando e estudantes mais engajados fariam uma enorme diferenca nos
indices educacionais. E a diferenca seria ainda maior em relacdo a qualida-
de dos profissionais colocados no mercado.

O X da questdo é abrir as cabecas e as salas de aula para as novas pra-
ticas pedagogicas apoiadas pelas TICs. Estamos falando das cabecas dos
que tém a tarefa de “ensinar”. Porque as cabecas dos que tém a tarefa de

“aprender”, ndo hé duvida, ja estdo abertas para o mundo, via internet, via
redes sociais. Nao existem mais alunos, aqueles seres desprovidos de luz
prépria, que precisavam ser iluminados pelos brilhantes professores. A luz
da tela (de preferéncia, touch) agora é, sendo de todos, da maioria. Tem uma
ddvida? Wikipedia. Google. Precisa de um especialista? LinkedIn. Didspora.
Facebook. Tem umaideia? YouTube. Impressdo 3D. Pois é... O jeito de apren-
der mudou. Falta mudar o jeito de ensinar. Na verdade, o “ensinar” vai dando



lugar ao “mediar a aprendizagem”. Ainda mais no ensino superior, quando os
aprendizes sdo mais auténomos e, se bem orientados, podem conduzir os
préprios processos de busca e producdo do conhecimento.

Para contribuir com a disseminacdo dessas ideias e formentar o debate pu-
blico, a 72 edicdo do Anuario ARede 2015-2016 traz boas praticas de uso das
TICs nas instituicdes de ensino superior (IES). A edicdo anterior abordou o ensi-
no bésico, que voltard a estar em pauta no proximo anuario. A identificacdo dos
cases e a selecdo das instituicGes para reportagem foram feitas com base nas
informacbes acumuladas por meio de uma extensa atuacao jornalistica que
comecou hé dez anos, com a revista ARede, e se aprofundou,
desde fevereiro de 2015, com o lancamento do portal ARede
Educa. Para reforcar o apoio editorial, a Bit Social instituiu um
Comité Editorial, para o qual foram convidados especialistas
(abaixo) que deram suas sugestdes. Por questbes editoriais,
fizemos um recorte que abrangeu cursos de graduacédo e de
licenciatura, publicos e privados. Uma equipe de reportagem,
distribuida por diversos estados, conversou com educadores,
gestores, estudantes e técnicos com a proposta de conhecer
os desafios e os resultados de cada prética.

E importantissimo ressaltar que o Anuario ARede nio
é resultado de um levantamento dos melhores projetos,
muito menos apresenta um ranking das IES no quesito tec-
nologia. Tampouco foi nossa intencdo — e seria absoluta-
mente inviavel nesta publicacdo impressa — contemplar a
totalidade das iniciativas de TICs em cada faculdade ou uni-
versidade. Adotamos como critério destacar uma ou duas
iniciativas em cada instituicdo para aprofundar a apuragéo
daprética e dar aos leitores a oportunidade de conhecer em
profundidade uma experiéncia que pode ser inspiradora.

COMITE DE APOIO EDITORIAL

Nossos agradecimentos a estes especialistas e colaboradores do
Anudrio ARede gue deram suas contribuicdes para que a equipe de redacéo
identificasse e selecionasse as reportagens publicadas nesta edicéo:

Carlos Longo, pré-reitor académico da Universidade Positivo

Maria Elizabeth B. de Almeida, professora no Programa de Pds-graduacéo
em Educacéo da Pontificia Universidade Catélica de Sdo Paulo (PUC-SP)
Fredric Litto, presidente da Associacao Brasileira de Educacdo a Distancia (Abed)
Giuseppe Cocco, professor titular da Universidade Federal do Rio de Janeiro
José Moran, professor e especialista em novas tecnologias educacionais
Luciana Allan, diretora do Instituto Crescer

Luciano Meira, professor da Universidade Federal de Pernambuco

e coordenador de Inovacédo da Joy Street

Priscila Gonsales, diretora do Instituto Educadigital

Tel Amiel, coordenador da Céatedra da Unesco em Educacéo Aberta

www.arede.inf.br
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As inovacoes chegam
as salas de aula

m estudo realizado este ano de 2015 pela NMC Horizon Report, em

parceria com o Consortium for School Networking (CoSN), mobilizou

56 especialistas de 22 paises para tracar caminhos para a educacéo.
Duas conclusdes unanimes: 1. E preciso repensar a forma de trabalho das ins-
tituicdes de ensino de modo a impulsionar o engajamento dos estudantes; 2. E
urgente gerar mais inovacdo, assim como desenvolver abordagens de aprendi-
zagem mais efetivas, como ensino baseado em projetos e desafios.

Durante a producao desta publicacdo, vimos que existem iniciativas nes-
sa direcado, tanto no setor privado quanto na érea publica. Pela amostragem
das IES na reportagem do Anuario ARede, podemos dizer que, em nossas
universidades, hd muitos pesquisadores trabalhando lado a lado com docen-
tes e até mesmo com participacdo de estudantes, para pensar e desenvolver
solucdes e ferramentas digitais que atendam as necessidades dos processos
de aprendizagem. Por exemplo, no Instituto de Ciéncias Matematicas e de
Computacdo da Universidade de S&o Paulo, em Sao Carlos (SP), hd um labo-
ratério voltado exclusivamente para estudar e produzir tecnologia aplicada
a aprendizagem.

A formacédo de docentes foi um dos maiores desafios relatados pelo docu-
mento da NMC Horizon. Os professores geralmente nao dispéem de supor-
te para que transportem suas boas ideias para suas salas de aula. Encontra-
mos diversas IES onde essa demanda é acolhida. Na Universidade
Federal de Vicosa (MG), hd uma coordenadoria que ndo apenas
produz materiais pedagdgicos digitais, mas faz formacéo continu-
ada de professores e oferece todo o apoio de infraestrutura e me-
todologia para que eles préprios criem seus objetos educacionais.

Entre as principais tendéncias, a sala de aula invertida, o ensino
hibrido j& acontece se ndo como prética curricular, como ativida-
de experimental que vai se alastrando aos poucos de um curso
para outro. Esse é o quadro na Uniaméricas, no Parand, que em
2014 comecou a aplicar o conceito de active learning em oito cur-
sos e ja estabeleceu como meta chegar a todos os 18 cursos, em
dois anos. No mesmo estado, a Universidade Positivo investe no
conceito de aprendizagem blended — uma combinag¢éo do mun-
do presencial com o virtual.

Acompanhar e aplicar todas essas tendéncias no cotidiano das
salas de aulando é apenas uma questao de atualizacdo ou de inves-
timento em equipamentos e infraestrutura. Para que professores
se conectem, de fato, com seus estudantes, com suas comunida-
des académicas, ndo basta apresentar a eles as ferramentas ou
treind-los para produzir contelidos digitais. A verdadeira e efetiva
inclusdo se dé quando o educador também participa do processo
de reflexao e definicdo dos recursos que precisa para atingir os objetivos que
tracou. E sair da caixinha pronta e construir a sua prépria. Uma iniciativa que
promove essa mudanca de paradigma € o curso de graduacéo Sistemas e Mi-
dias Digitais, da Universidade Federal do Cear3, que oferece qualificacdo tanto
em educacdo e computacdo, guanto em design e comunicacao.
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Raciocinio computacional obrigatorio

Na Federal do Sul da Bahia, jovens aprendem fazendo por meio do desenvolvimento

de projetos que se tornam produtos disponiveis no mercado

ma crianca de dois anos de
idade. Mas uma crianca da
era digital, dessas que joga
em smartphone e desenha figuras
coloridas no tablet! Essa é a imagem
que melhor representa a Universidade
Federal do Sul da Bahia (UFSB), criada
em 2073. A instituicdo, um exemplo
de ensino com tecnologia voltado a
apoiar o modelo pedagdgico, co-
mecou a funcionar com quatro pré-
-reitorias, uma das quais a de Tecno-
logias da Informacdo e Comunicacéo
(TICs). Isso porgue foi pensada com
uma estrutura de gestdo e administra-
tiva muito leve e foco em tecnologia.
A UFSB tem presenca em 48 mu-
nicipios, remotos, pequenas cidades

72 Anuario ARede de Inclusao Digital

do sul da Bahia onde vivem cerca
de 70 mil alunos do ensino médio,
com uma demanda de 17 mil vagas
para ensino superior, conforme es-
timativa da Secretaria Estadual de
Educacdo da Bahia. Para dar conta
dessa misséo, foram instalados trés
campi — Jorge Amado, em Itabuna;
Sosigenes Costa, em Porto Seguro; e
Paulo Freire, em Teixeira de Freitas -,
conectados entre si por fibra dptica,
na velocidade de 1 Gbps, com backup
de radiofrequéncia.

Mas também foi criada uma rede
de colégios universitarios, de modo
que o inicio da formacéo é feito nas
comunidades, com ambientes virtu-
ais de aprendizagem. Em setembro

de 2014, foram abertos oito colégios
universitarios. A meta é chegar a 50
unidades até 2020. Nesses oito pri-
meiros municipios, ndo havia banda
larga. O enlace por radio foi garan-
tido por acordo com provedores lo-
cais. Hoje os colégios estdo conec-
tados a rede universitaria com links
de 30 Mbps. O governo do Estado
da Bahia fornece comunicacédo por
satélite, que funciona como backup.
Os colégios utilizam a internet para
pesquisa, trabalhos, mas também
tém acesso a aulas transmitidas dos
campi e participam de eventos em
tempo real. Os professores locais
interagem com os coordenadores e
docentes dos campi principais.

Cada aluno recebe um laptop, que pode ser utilizado também fora da universidade.
Em setembro de 2014, foram distribuidos mil equipamentos desses

Fotos Divulgacdo
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Amado

Os contedidos interdisciplinares obrigatérios
envolvem matemdtica, computacdo, linguas,
relacdo universidade e sociedade, entre outros

"Hoje priorizamos o trafego para
as acbes vitais. Aula online, por exem-
plo, tem prioridade. Mas nosso futuro
€ 2020, quando teremos 22 mil alu-
nos. Estimamos que a transmiss&o de
uma aula exigird 1 Mbps. Para intera-
tividade, precisamos de algo entre 5

Foi criada uma rede de colé

dispositivos com sistema operacio-
nal Linux, mas também com sistema
operacional Windows. Em setembro
de 2014, foram distribuidos mil com-
putadores pessoais, adquiridos da
Positivo e da Hewlett-Packard (HP).
"N&o temos restricdes a fornecedo-
res. No momento, utilizamos software
livre, mas o foco ndo é em etnologia
especifica, e sim na estruturacdo do
raciocinio”, explica Macédo.

Todos os alunos da UFSB tém
conteldos obrigatdrios interdiscipli-
nares envolvendo matematica, com-
putacdo, linguas, relacdo universida-
de e sociedade, entre outros.

Uma das disciplinas que todos
precisam cursar, independente do
curso escolhido, é a de raciocinio
computacional. “E uma cadeira im-
portante por se tratar de uma nova
forma de estruturacdo do raciocinio
para solucionar problemas, presente
em todas as &reas de atuacéo. Nao
se trata de informatica instrumental
(planilhas, browsers, etc.), mas de
como utilizar a computacdo como
estratégia”, explica Macédo, um dos
responsaveis pelo desenvolvimento
do programa da disciplina.

Para esse contetdo, a UFSB dis-
pbe de uma série de roteiros e mate-
riais, especialmente elaborados por
uma equipe de docentes. Atualmen-
te, 12 professores, todos doutores,

Mbps e 8 Mbps. Considerando tam-
bém as atividades paralelas, calcula-
mos entregar 72 Mbps por colégio
universitario, mas ai teremos multi-
midia e videos em intensidade maior”,
explica Raimundo Macédo, pré-reitor
de Tecnologia da Informacéo e Co-
municacdo (TICs) da UFSB.

Cada aluno da universidade rece-
be um laptop, que pode ser utilizado
também fora da universidade. Ha

ios universitarios, de modo

que o inicio da formacao é feito nas comunidades,
com ambientes virtuais de aprendizagem

trabalham o raciocinio computacio-
nal. Utilizam ferramentas como o
Scratch, linguagem de programacao
criada pelo Media Lab, do Massa-
chusetts Institute of Technology
(MIT), e o Python, linguagem de
programacao aberta.

O ensino é baseado em proje-
tos e problemas. Alunos da area de
medicina, por exemplo, criaram um
programa que mostra as vacinas ne-

0 desafio maior para & e

ensinar raciocinio

Precisa encontrar uma

linguagem comum

KENNEDY MORAIS FERNANDES
Doutor em modelagem computacional
do campus Paulo Freire

cessarias em cada parte do mundo.
A turma de artes fez um programa
para identificacdo de musicas. Para
aprender os cddigos, os estudantes
utilizam games. Ja passaram pela
formacdo em raciocinio computa-
cional os 800 estudantes matricula-
dos em 2014 e mais 1.500 matricu-
lados em 2015. O principal objetivo
é possibilitar a formacao ampla dos
estudantes, com interdisciplinarida-
de, mas também desenvolver a au-
tonomia de aprendizado em termos
tecnolégicos.

A UFSB também foi pioneira na
realizacdo de selecdo por platafor-
mas digitais. A universidade criou
um concurso com etapas online. Na
primeira fase, os documentos sdo
eletronicos, e as provas sdo corri-
gidas na rede, por avaliadores que
podem estar em qualquer lugar do
mundo. Os candidatos se deslocam
aos polos presenciais apenas na fase
das avaliacdes finais.

Universidade Federal
do Sul da Bahia (UFSB)

Instituicao publica

Mantenedor:
Ministério da Educacao (MEC)

www.ufsb.edu.br

www.arede.inf.br
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Um laboratorio de inovacao educacional

Na Federal do Ceard, uma unidade académica desenvolve tecnologias para a educagao
e metodologias de ensino apoiadas por ferramentas digitais

o inicio, vinte anos atras, era
apenas a vontade pessoal
de um professor da Uni-
versidade Federal do Ceara (UFC):
engenheiro civil, com mestrado em
ciéncia da computacéo e doutora-
do em engenharia elétrica, Mauro
Pequeno estava interessado em
compreender e aperfeicoar o ensi-
no a distancia e de informatica. "Me
consideravam um tanto louco. Hoje,
o sonho virou realidade”, comemora
ele. Em 2010, o Instituto UFC Virtual
tornou-se oficialmente uma unidade
académica no organograma regu-
lar da universidade cearense, assim
como qualqguer outra faculdade.
E o que mais mudou, na avalia-
cdo de Pequeno, diretor do Instituto,
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foi a credibilidade na aprendizagem
por meio de plataformas digitais.

A comunidade acredita nessa
modalidade de ensino. Prova disso
é que a UFC Virtual j& atingiu cer-
ca de 5,5 mil alunos na modalidade
de ensino a distancia (EAD) e tem
mais 500 na modalidade presencial.
Abriga uma equipe de 40 docentes
e 24 técnicos de formacgdes variadas,
além de estagidrios e bolsistas. Entre
0s principais parceiros, estao a Fun-
dacdo Capes e a Universidade Aber-
ta do Brasil (UAB). Mas também
teve forte apoio da Unesco, da Erics-
son e de érgdos governamentais.

De acordo com Peqgueno, a unida-
de consiste em “um grande labora-
tério, com direito a ensino, pesquisa

.

HENRIQUE SILVA
Professor de administracao
e introducdo a informatica

Fotos Divulgacédo

O ambiente virtual de aprendizagem (AVA) Solar foi
batizado em homenagem ao clima do Ceard




e desenvolvimento, para transfor-
mar a educacdo a partir dos diversos
recursos tecnolégicos disponiveis”.
“N&o queremos apenas usar a tec-
nologia para o ensino a distancia,
queremos influenciar todos os cur-
sos da universidade e mostrar for-
mas diferentes de educar”, frisa ele.

Para ministrar os cursos e as ati-
vidades didéaticas, a UFC Virtual
produz a maioria das tecnologias
que utiliza. Um dos destaques é o
ambiente virtual de aprendizagem
(AVA) Solar — batizado em home-
nagem ao clima do Cearda. Desen-
volvido como plataforma aberta, é
por meio dele que professores e tur-
mas interagem, acessam contelidos
e postam suas producdes. Criado
para oferecer rapidez no acesso as
paginas, navegacéo facil e compa-
tibilidade com todos os browsers, o
AVA ¢é apoiado em uma filosofia de
interacdo e n&o de controle, explica
Pequeno. Todos os cursos incluem
uma cadeira especifica, sé para en-
sinar a usar o ambiente, os recursos
da internet, e até a usar o compu-

no, Maria Silvania viu no EAD uma
alternativa para se qualificar. “Sem-
pre quis trabalhar com educacéao.
Estudo a noite, quando meu filho
estd dormindo. Talvez um curso pre-
sencial ndo fosse possivel”, constata.

A principal medida do sucesso da
UFC Virtual, na avaliacédo de Peque-
no, é sua capacidade de oferecer ino-
vacdes em tecnologias educacionais
digitais. E ndo apenas para a educa-
cdo a distancia. "Estamos introdu-
zindo simulacéo e realidade aumen-
tada no ensino presencial também.
Recentemente houve uma aula com
uma das maiores autoridades em
transplante de coracéo, o cirurgido
cardiovascular Glauco Lobo. Ele tra-
balhou com um coracdo humano em
realidade aumentada. E uma coisa
impressionante, sem ter que abrir
cadaver!”, conta o educador.

Outra inovacdo em desenvolvi-
mento na UFC Virtual, a ser lancada
em outubro de 2015, é uma espécie
de lousa inteligente, com recursos
mais sofisticados do que os conven-
cionais. A smartboard grava o profes-

A UFC Virtual ja chegou a &,

mil estudantes no ensino

a distancia e tem mais §oo na modalidade presencial.
Abriga uma equipe de 40 docentes e 24 técnicos

tador para alunos que ndo tenham
familiaridade com o mundo digital.
Com ferramentas como chat, vide-
oconferéncia, animacéo, realidade
aumentada e games, a plataforma ja
foi cedida para uso experimental no
ltamaraty e em universidades parti-
culares da regido.

Maria Silvania Marques C. de
Souza, de 30 anos, cursa licenciatu-
ra em matematica pela UFC Virtual.
Ela ja tinha acesso a internet, mas a
partir do curso melhorou a forma de
utilizar: “Antes usava mais para bater
papo e lazer. Com o curso, percebi
outras possibilidades, inclusive a de
ampliar o conhecimento”. Casada,
mée de dois filhos, um deles peque-

sor; ndo apenas o que ele escreve e
projeta no quadro. E custa apenas
10% do valor de um similar de mer-
cado. Outro grande diferencial é que
0 equipamento é composto por um
kit que o professor pode levar em
uma maleta. Ou seja, € mdvel.

A UFC Virtual também tem na
mira as demandas por novos profis-
sionais. Criou uma graduacdo que
oferece qualificacdo tanto em edu-
cacdo e computacao, quanto em
design e comunicagéo, o curso Sis-
temas e Midias Digitais. A procura
foi tamanha que foi aberta uma tur-
ma extra, no periodo noturno, com
processo seletivo no meio do ano.
“"Estamos formando o profissional

YT YD

A maior parte das tecnologias utilizadas
é produzida por profissionais
da prdpria universidade

que precisamos no instituto, den-
tro da filosofia que trabalhamos
aqui. Esse profissional ainda nem
classificacdo tem, porque é algo
voltado para o século 21, mas o fato
da procura ser grande mostra que
muita gente entendeu a proposta”,
salienta Pequeno. Em uma préxima
etapa, apds consolidado o curso de
graduacéo, a UFC Virtual passara
a oferecer cursos de mestrado e
doutorado também envolvendo as
dreas de educacao, comunicacao,
computacéo e design.

Universidade Federal
do Ceara (UFCE)

Instituicao publica

Mantenedor:
Ministério da Educacdo (MEC)

www2.virtual.ufc.br/portal2

www.arede.inf.br
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Com o pé na estrada digital

Universidade Aberta do Brasil, com 650 polos presenciais no pais,
leva educacao e desenvolvimento as cidades do interior

osilene Samsel estd prestes

a realizar o sonho de se tor-

nar historiadora. Nos Ultimos
tempos, impressionada pelas aulas
de histdria sobre a ditadura militar,
ela debateu o tema com o profes-
sor, fez trabalhos em grupo e trocou
ideias com os colegas de turma. Tudo
via internet: o encontro com o tutor
foi em um férum online, os livros fo-
ram baixados de uma biblioteca digi-
tal e as discussbes aconteceram em
salas virtuais. A jovem estuda em um
curso a distancia no Sistema Univer-
sidade Aberta do Brasil (UAB), que
ja formou mais de cem mil alunos e
abrigava, no primeiro semestre de
2015, pelo menos 180 mil.

Os cursos oferecidos pela UAB,
gratuitos e com vagas preenchidas
por meio de processo seletivo, sdo
ofertados por universidades parcei-
ras de todo o pais. Além da apren-
dizagem a distancia, os alunos tém
atividades em um dos 650 polos
presenciais distribuidos por todo o

Educadores apontam a necessidade de revisar o sistema, com a contratacdo de mais
docentes e a consolidacdo de um plano nacional para o ensino a distancia

os estudos de muitos. “A tecnologia
esta disseminando a educacao para
lugares distantes, qualificando pes-
soas sem gue elas tenham de migrar
para as capitais”, diz Maria Apareci-
da Madureira Chaves, coordenadora

Nossos cursos acontecem na plataforma de aprendizagem
Moodle, onde estdo a disposicao ferramentas para

webconferéncias e acesso a contetidos de fontes confidveis

territério nacional. Um desses é na
cidade paranaense Engenheiro Bel-
trdo, onde Rosilene mora. Nas ativi-
dades presenciais, vao para |a cida-
daos de localidades como Quinta
do Sol, Araruna, Peabiru e Barbosa
Ferraz. Alguns pernoitam em hotéis,
devido a dificuldade de voltar para
casa. Mas é bem melhor do que te-
rem de se deslocar para as grandes
metrépoles — o que inviabilizaria

72 Anuario ARede de Inclusao Digital

do Polo de Apoio Presencial de En-
genheiro Beltr&o.

O perfil da UAB varia a cada re-
gido. Em Engenheiro Beltrdo, predo-
minam os jovens. Na cidade de Sor-
riso (MT), por exemplo, onde hd um
polo ligado a Universidade Federal de
Mato Grosso, os alunos costumam
ser mais velhos, conta o coordenador
do polo, Carlos Rinaldi. Conciliar es-
tudo, familia e trabalho, no entanto, é

arotina comum de todos.

Uma rotina bastante puxada para
alguns. Como Jodo da Silveira, da ci-
dade de Santana (AP). Ele comeca a
estudar as 4h30 da madrugada, an-
tes de sair para o trabalho. Na hora
do almocgo, usando a rede do tra-
balho, ele estuda mais meia hora e
participa das atividades interativas.
Na casadele, ainternet é lenta. “"Em-
presto meu celular para um amigo,
que baixa as aulas em um centro de
compras que tem internet répida. A,
de casa, a noite, eu e minha esposa
assistimos os videos”, diz.

Os cursos da UAB acontecem na
plataforma de aprendizagem Mood-
le, onde estdo a disposicéo ferramen-
tas para webconferéncias e acesso
a conteldos de fontes confidveis. “"A
comunicacdo e a troca de informa-
cdes vao acontecendo, e a tecnolo-
gia nada mais é que um canal para



Fotos Divulgacdo

um fim que esté sendo atingido com
sucesso: a educacao”, avalia Maria
Luisa Furlan Costa, coordenadora
da UAB na Universidade Estadual de
Maringa (UEM).

O agricultor José Barbosa, de 45
anos, usa a rede sem fio da fazenda
do patrdo, no interior de Minas Ge-
rais: "Fico todos os dias pelo menos
uma hora e meia a mais na fazenda,
pra fazer as licbes e estudar, tudo
pelo celular”. Uma vez por semana
ele vai até Tedfilo Otoni, polo mais
préximo de sua cidade, Itambacuri,
para as aulas presenciais. “Ainda vou
me tornar professor”, sonha.

O EAD tem melhorado os indi-
ces de desenvolvimento humano de
cidades como Flor da Serra do Sul,
municipio paranaense a 500 km de
Curitiba. De acordo com a prefeitura,
as notas dos alunos do ensino funda-
mental foram melhores nas Ultimas
avaliacdes nacionais. Isso se explica
pelo ganho de preparo dos profes-
sores, 80% formados em pedagogia
pela UEM, instituicdo que integra

a UAB. A prefeitura da cidade rela-
tou outro ganho, na qualificacdo dos
profissionais de cargos publicos e
de empresas da regido, gerando até
mesmo aumento na produtividade. A
presenca de um polo UAB no muni-
cipio resultou, ainda, na necessidade
de oferecer um meio de hospedagem
para receber os estudantes das ci-
dades vizinhas, de modo gue o fluxo
extra de visitantes tem movimentado
hotéis, restaurantes e o comércio.

No entanto, a efetividade do Sis-
tema UAB como politica publica
tem inquietado alguns educadores.
A necessidade de revisdo do mo-
delo é apontada, por exemplo, pelo
professor Eucidio Pimenta Arruda,
diretor de Inovacdo e Metodologia
de Ensino e coordenador do Siste-
ma Universidade Aberta do Brasil
da Universidade Federal de Minas
Gerais (UFMG). Ele considera que “o
efetivo desenvolver do Sistema UAB
e, marcadamente, o seu atual mode-
lo de gest&o, foram contraproducen-
tes aos ideais de consolidacéo e ins-

1%

A oferta de cursos varia de acordo com as instituicdes de ensino
parceiras e com o perfil social e econémico de cada regido

na educagao, nenhuma
se compara a do ensino
a distancia. Guardo

comigo histdrias de vida

experiéncias que tive

com orgulho suas conquistas.

MARIA APARECIDA
MADUREIRA CHAVES
Coordenadora do Polo de Apoio
Presencial de Engenheiro Beltrao

titucionalizacdo de um qualificado
sistema nacional publico de ensino a
distancia”.

Entre as mudancas que entende
como urgentes, Arruda indica a cria-
cdo de um modelo de custeio que
fomente particularidades regionais,
institucionais e académicas; a con-
tratacdo de docentes e servidores
técnico-administrativos para as ins-
tituicbes parceiras; e a consolidacao
de um plano nacional paraoensino a
distancia. Esse plano, defende o edu-
cador, deve ser "amplamente discu-
tido com a sociedade, com as insti-
tuicdes publicas de ensino superior
e com todas as instancias educacio-
nais correlatas, devidamente conec-
tado ao Plano Nacional de Educacao
e as demais diretrizes das politicas
pUblicas educacionais”.

Universidade Aberta
do Brasil (UAB)
Instituicao publica

Mantenedor:
Ministério da Educacao (MEC)

http://uab.capes.gov.br

www.arede.inf.br
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TIM SOLUCOES CORPORATIVAS

DADOS INTERNET ~ F SEGURANCA COLABORACAD SERVICOS EM NUVEM

A SOLUCAD FIXA E MOVEL QUE SUA EMPRESA
PRECISA PARA CRESCER SEM FRONTEIRAS.

s 2° maior operadora mavel do pais (fonte: Anatel):
e 15 anos atuando no mercado corporativo.
s Mais de 50.000 km de fibra dptica em todo o territério nacional.

CONTE COM A NOSSA TRANSPARENCIA, AGILIDADE, INOVACAD E COMPROMETIMENTO.

PARA MAIS INFORMACGES, EXTTATYINILICOM UM CONSULTOR EM:
TIM.COM.BR/SOLUCOESCORPORATIVAS

C TIM) Solucoes

Vocé, sem fronteiras. co rporativas
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Aposta em EAD e laboratério inovador

Dois exemplos de sucesso do uso da tecnologia na UFMG, que contempla agoes
diversificadas, na graduacdo e na pesquisa

palavra giz faz lembrar o
mais tradicional formato da
sala de aula, em que o pro-
fessor escreve a matéria nalousa e os
alunos copiam em seus cadernos. Na
Universidade Federal de Minas Ge-
rais (UFMG), no entanto, Giz remete
exatamente ao oposto desse con-
ceito. Foi o nome dado a Diretoria de
Inovacdo e Metodologia de Ensino,
responsavel por guiar a instituicéo
de ensino rumo a um novo modelo
de ensino, do qual giz e quadro fazem
parte, mas ndo reinam absolutos.
Criada em 2008, a diretoria ofe-
rece, entre outras formacdes e ofi-
cinas, um curso semipresencial com
foco nas préticas docentes. Ao longo
de 60 horas-aula, o curso, que usa a
plataforma Moodle, aborda temas
que vao desde gestdo e didatica até
tecnologia educacional. Os conte-
Udos podem ser direcionados de
acordo com o perfil de cada aluno,
que dispde de atendimentos presen-
ciais para debater as questdes mais a
fundo. “Na area de salide e exatas, a

72 Anuario ARede de Inclusao Digital

Mais de mil docentes e estudantes de mestrado e doutorado jd passaram
pelo curso semipresencial com foco nas prdticas docentes

demanda maior é por contetidos de
didatica; na de humanas, o maior
interesse é por tecnologia”, conta o
coordenador do Giz, professor Eu-
cidio Pimenta Arruda.

Mais de mil docentes e estu-
dantes de mestrado e doutorado ja
passaram pela formacao. Segundo
Arruda, a partir da conclusdo do
programa os professores tém apre-
sentado outros cursos e os conte-
Udos sdo agregados ao ambiente
virtual de aprendizagem. Além de
extrapolar a ideia inicial, a meto-
dologia ajuda a quebrar o gelo do
meio académico em relacdo ao en-
sino a distancia.

Considerado um passo impor-
tante para o ingresso definitivo da
universidade no EAD, o Giz planeja
oferecer disciplinas semipresen-
ciais em todos os 76 cursos da ins-
tituicdo, a partir de 2016, dentro do
percentual de 20% dos conteldos
curriculares de um curso de gradu-
acao nessa modalidade permitidos
pelo Ministério da Educacdo. “E

uma possibilidade de aumentar sig-
nificativamente o nimero de alunos
atendidos sem aumentar a infraes-
trutura fisica, além de inserir o aluno
em uma formacao inovadora”, afirma
o coordenador do Giz, que é também
coordenador do sistema Universida-
de Aberta do Brasil (UAB) na UFMG.

As formacdes do Giz utilizam as
tecnologias disponiveis, de acordo
com o tipo de aula: videos, jogos di-
gitais, podcasts, aplicativos, anima-
cdo, além dos materiais impressos.
Todo o contetido desenvolvido pelos
docentes é postado no repositério
de objetos de aprendizagem, no site
do Giz, como Recurso Educacional
Aberto (REA). O acesso é livre para
quem quiser. Podem ser consultados
e baixados videos, objetos educacio-
nais interativos e os programas de
radio da série Sucessos do Oficio,
que possibilita a troca de experién-
cias didéaticas.

Outro projeto inovador acontece
no curso de arquitetura da UFMG.
Trata-se do Laboratério Grafico para

Foto DCC/UFMG



Experimentacdo Arquitetdnica (La-
gear), um laboratério computacional
para ensino e pesquisa. O Lagear
abriga “desde a investigacdo sobre
o uso de novas tecnologias digitais
para incrementar as construcdes de
habitacdes populares em processo
de mutirdo até a realizacdo de pes-
quisas de linguagem visual e dese-
nho de interface”. O coordenador

maégquinas fresadoras feitas na pré-
pria universidade, os estudantes vi-
venciam situacbes de experimenta-
cdo e de aplicacdo da tecnologia no
dia a dia de suas profissées. Morado-
res do aglomerado Vila das Antenas,
em Belo Horizonte, sdo testemunhas
desse trabalho. Com o auxilio de pro-
gramas de desenho parametrizado
e dos equipamentos do laboratério,

Todo o contelido desenvolvido pelos docentes é postado

Foto Divulgacéo

no repositorio de objetos de aprendizagem, no site do Giz,

como Recurso Educacional Aberto (REA). O acesso é livre

José Cabral Filho explica o papel da
tecnologia nesse segmento: “A sua
casa pode ter o mesmo nivel de in-
teracdo com vocé que o seu celular,
saber onde vocé esta, conversar com
vocé. A tecnologia ficou mais poten-
te, mais répida e acessivel. Devemos
usar isso a nosso favor”.

Cercados por computadores, im-
pressoras 3D, cortadoras a laser e

Cercados por computadores, impressoras 3D, cortadoras a laser e maquinas
fresadoras feitas na propria universidade, os estudantes vivenciam situacées de
aplicacdo da tecnologia no dia a dia de suas profissées

os alunos construiram uma maquina
que produz, a partir de material reci-
clado, desde paredes até objetos para
casa. Os itens sdo empregados na
reforma das casas dos moradores da
vila que ndo teriam condicédo de arcar
com as melhorias de outra forma.
“Nao da para pensar arquitetu-
ra sem tecnologia, que estabelece
uma dindmica de formacdo maior”,

Os alunos ja chegam
com dominio das
interfaces, o que facilita

o aprendizado.

JOSE CABRAL FILHO
Coordenador do Lagear

observa Ricardo Hanyer, aluno do 52
periodo, que desenvolve no Lagear o
projeto voltado para a Vila das Ante-
nas. Outros mais j& foram geridos no
mesmo local, como € o caso de uma
mesa com sensores, que funciona
como um computador, e da estante
programada para localizar o livro que
se procura por meio de sensores de
led ligados a um sistema digital.

“Os trabalhados s&o corrigidos
de forma remota, pela internet, e os
alunos sdo estimulados a conhecer
novas interfaces e compartilhar o
aprendizado com os colegas”, explica
o professor. Tudo isso acontece assim
que o estudante ingressa na universi-
dade, logo no primeiro periodo. Hoje,
diz Cabral, os alunos j& chegam com
dominio das interfaces, o que facilita
o aprendizado: “O obstaculo agora
fica por conta de transpor a barreira
do tradicionalismo, dos valores arcai-
cos, que ainda encobre a arquitetura.
Estamos caminhando rumo a intera-
cdo, eissondo tem volta”.

Universidade Federal de
Minas Gerais (UFMG)
Instituicao publica

Mantenedor:
Ministério da Educacao (MEC)

www.ufmg.br/giz
www.mom.arq.ufmg.br/lagear

www.arede.inf.br
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FALTA UM ANO PARA 0S JOGOS OLIMPICOS
MAIS CONECTADOS DE TODOS 0S TEMPOS.

A Claro é Patrocinadora Oficial dos Jogos Rio 2016.
Vamos envolver os brasileiros: atletas, familiares, torcedores
ou técnicos. Todos vao poder registrar, assistir, postar, curtir

e compartilhar cada emocao para, juntos, escrevermos essa historia.
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O prédio do Cead abriga esttdios, cabines de gravacdo, salas de edicdo de dudio e video,
de edicdo de texto, de desenvolvimento de material interativo

Estrutura de apoio ao professor

Coordenadoria da Federal de Vicosa estimula e assessora docentes
a produzir e a utilizar recursos educacionais digitais

4 pensou em preparar uma so-

lucéo de acido sulfdrico em um

laboratdrio virtual? Armario
de vidrarias e solugbes, bancadas,
pHmetro, tabela periddica, equipa-
mentos de afericdo fazem parte do
ambiente 3D do Laboratério Virtual
de Quimica, desenvolvido pela Co-
ordenadoria de Educacéo Aberta e
a Distancia (Cead) da Universidade
Federal de Vicosa (UFV), que ficaem
Minas Gerais. O projeto de Labora-
térios Virtuais é uma entre as varias
iniciativas da instituicdo no que diz
respeito ao uso das Tecnologias da In-
formac&o e da Comunicacéo (TICs)
para a aprendizagem. E se destaca
ndo apenas porque é resultado de
uma competéncia académica no de-
senvolvimento de materiais didaticos
interativos, mas também pelo porte.
“Foram desenvolvidas 196 praticas
de laboratdrios virtuais nas areas de

72 Anuario ARede de Inclusao Digital

fisica, quimica, matematica, biologia
e libras”, comenta o pré-reitor de En-
sino, Frederico Passos.

O professor André Fernando de
Oliveira, mestre e doutor em quimi-
ca analitica, e coordenador do Labo-
ratério Virtual de Quimica, ressalta
que o laboratério virtual é uma fer-
ramenta de apoio ao laboratério pre-

pal e mais importante
producao de material didatico de

educacional é a

Isso exige instalacoes adequadas e bons equipamentos

sencial. "O ambiente virtual foi feito
para que o aluno esteja mais prepa-
rado para o ambiente real, compre-
endendo melhor os procedimentos
a serem executados, os cuidados
experimentais, os aspectos de segu-
ranca pessoal, coletivo e do patriméo-
nio”, explica Oliveira.

Instituida em 2001, com o pro-
pdsito de coordenar, estimular e
apoiar atividades apoiadas por TICs
nas diversas areas de ensino, a Cead
promove a producdo de uma ampla
gama de recursos didaticos interati-
vos, jogos, simulacdes, videoaulas,
tutoriais, entre outros. A coordena-
doria também abriga projetos espe-

pel das TICs no processo

ciais, como o portal Espaco do Pro-
dutor, criado em 2008. Com guase
17 mil usuédrios cadastrados, o site é
um canal de compartilhamento do
conhecimento produzido na UFV
com pequenos produtores rurais e
traz dicas de servicos gratuitos, cur-
sos, artigos, classificados, cotacdes

Fotos Divulgacdo




de produtos, eventos. Qualquer de-
partamento ou grupo de professores
pode solicitar apoio da coordenado-
ria para criar um portal, desde que a
iniciativa seja resultado de pesquisas
da universidade — teses de mestra-
do, doutorado ou iniciacao cientifica
— ou de projetos de extensao.

Tudo que é produzido fica hospe-
dado no ambiente virtual de apren-
dizagem da prépria universidade, o
PAVNet, criado em 2003 por técni-
cos da Cead e da Diretoria de Tec-
nologia de Informacéo da UFV. O
PAVNet reline, hoje, conteldos de
mais de duas mil disciplinas. Na pa-
gina web, professores e estudantes
encontram orientacées sobre a uti-
lizacdo do PVANet, a producéo de
material didatico, a preparacdo de
cursos e até sobre legislacdo de en-
sino a distancia.

"A parte mais importante da uti-
lizacdo das TICs no processo edu-
cacional é a qualidade e a diversi-
dade do material didatico oferecido.
Para produzir bons materiais, ndo
hé segredo: além da competéncia

da equipe, sdo necessarios espaco
fisico adequado e equipamentos de
qualidade. Portanto, a estrutura fi-
sica é indispensavel”, alerta Passos.
Porisso, a instituicdo fez investimen-
tos em infraestrutura e aquisicdo de
equipamentos modernos.

O prédio da Cead, com 2.200m?
de drea construida, abriga estudios,
cabines de gravacao, sala de edicdo
de dudio e video, de edicéo e edito-
racdo de texto, de desenvolvimento
de material interativo e de desen-
volvimento de sistemas, salas de vi-
deoconferéncia, de transmissédo de
aulas com modernos equipamentos
tais como lousa digital e mesa digi-
tal, auditério para videoconferéncia
e webconferéncia.

“Os professores das mais di-
versas areas nos procuram para a
producdo de materiais. Depois da
demanda, fazemos o projeto do ma-
terial interativo a ser desenvolvido
pela equipe, o cronograma e avalia-
MOS 0S recursos a serem investidos”,
conta o técnico de Tl Pedro Sacra-
mento. Ele trabalha na UFV desde

A criacdo de jogos e simulacées para os populares smartphones
agora utiliza softwares livres e de cddigo aberto

O férum do ambiente de

aprendizagem virtual; os
aplicativos de celular

como o dicionario de

ANA LUISA BORBA GEDIEL
Professora adjunta do
Departamento de Letras

2013 auxiliando o professor na defi-
nicdo do material interativo e parti-
cipando do desenvolvimento desses
recursos digitais.

A criacdo de jogos e simulacdes
para web ou pra dispositivos mobile,
que acontece desde 2008, utilizava,
predominantemente, a tecnologia
do Adobe Flash. Com o uso cada
vez maior de dispositivos mdveis,
os técnicos buscaram alternati-
vas — inclusive optando por utilizar
softwares livres e de cddigo aberto
como o Haxe, o Godot, o libGDX, o
AndroidStudio.

A Cead tem um trabalho consis-
tente e forte também na capacitacéo
para o uso educacional das novas
tecnologias. Ministra cursos e ofi-
cinas abertos a professores, alunos
e técnicos de toda a universidade.
Recentemente, lancou mais um cur-
so, de midias interativas, com carga
de 30 horas. O curso foi oferecido a
estudantes de licenciaturas da UFV,
que vao aprender sobre as varias op-
cdes de midias e suas utilizaces no
processo de ensino-aprendizagem.

Universidade Federal
de Vigosa (UFV)
Instituicao publica

Mantenedor:
Ministério da Educacdo (MEC)

ufv.br

www.arede.inf.br
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Celeiro de ideias uteis e viaveis

Projetdo, da UFPE, estimula estudantes a desenvolver solugdes de Tl
para resolucdo de problemas sociais

uilherme é um garoto com

Transtorno de Espectro

Austista (TEA) que, como
todas as criancas, de vez em quan-
do precisa cortar o cabelo. A prética
aparentementre é corriqueira, mas,
da ultima vez, o menino n&o reagiu
bem a essa atividade. Para criar a
previsibilidade, tdo importante a
individuos com TEA, a mée de Gui-
lherme, Marta, baixou algumas fo-
tos de cortes de cabelo da internet
no celular e fotografou também o
saldo ao ldo da sua casa. Com esses
contelidos, comecou a criar uma
histéria usando um aplicativo cha-
mado Conte. Depois enviou a histé-
ria para a aprovacao de Cecilia, te-
rapeuta de Guilherme. Com o ok da
terapeuta, Marta mostrou a histéria
ao filho antes de ir a cabeleireira e,

dessa vez, ele aceitou ir cortar o ca-
belo de forma mais tranquila.
Marta, Guilherme e Cecilia séo
nomes ficticios, mas o Conte, apli-
cativo que facilita a criacdo de his-
térias sociais para portadores de
TEA, com a possibilidade de envio
para validacdo profissional, down-
load e compartilhamento de acervo
online, esté prontinho para ir ao mer-
cado. Foi desenvolvido no semestre
passado por um grupo de 11 alunos
dos cursos de Informatica, Design e
Psicologia da Universidade Federal
de Pernambuco (UFPE), estudantes
da disciplina Projeto de Desenvol-
vimento do Centro de Informética
(ClIn), conhecida como Projetdo. Em
fevereiro, junto com mais cinco pro-
jetos desenvolvidos por outros alunos
da disciplina, o Conte foi apresentado

Foto Divulgacédo

No Centro de Informdtica, alunos de diversos cursos
se juntam para desenvolver projetos criativos
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Droprios erros e os dos outros.

CRISTIANO ARAUJO
Professor do Centro de Informatica (Cin)

a um seleto grupo de CEOs do Porto
Digital, de Recife. Acabou levando o
prémio UFPE-SoftexRecife Startup
Demo Day e esta agora a espera de
um mentor, conta Aline Tendria, estu-
dante de design e integrante do time
que desenvolveu o Conte.

Né&o é de hoje que os artefatos
digitais criados pelos alunos que
optam pela disciplina ganham des-
taque. ldealizado hé dez anos, o
Projetdo é um verdadeiro celeiro de
solucdes, na avaliacdo do professor
Luciano Meira, do Departamen-
to de Psicologia, &drea que passou
a integrar a disciplina em 2074. No
ultimo semestre, ao lado do Conte,
surgiram o NewComers, aplicativo
que coloca em rede turistas interes-
sados em dicas fornecidas por pes-
soas da comunidade visitada; o Infi-
la, para diminuir o tempo de espera
em consultdrios médicos; o Artcase,
que conecta artesdos e comprado-
res em uma rede criativa e intuitiva;
e o CicleView, dispositivo com ca-
mera traseira e alertas sonoros que
possibilita ao cliclista ver no celular,
acoplado ao guiddo, o que acontece
ao seu redor.

Em 2015, 80 alunos estdo matri-
culados na disciplina, que comecgou

=



dirigida a estudantes de sistemas
de informacao, por iniciativa do pro-
fessor Cristiano Araujo, do Cln, e
avancou com a chegada do profes-
sor Geber Ramalho, também do Cln,
que trouxe os alunos de engenharia
de software. Hoje, recebe alunos dos
departamentos de design, lidera-
dos pelo professor André Neves, e
de psicologia, do professor Meira.
“Todos os times tém de ter alunos
dos trés departamentos”, diz Meira.
Mas o Projetdo tem estudantes de
outros cursos, como danca, enge-
nharia, administracéo.

Com duracdo de um semestre, o
Projetdo é uma experiéncia que en-
volve todas as etapas de resolucéao
de um problema social. Os jovens
devem conceber e construir uma
solucdo de Tl de potencial inovador
para o mercado. Para isso, é preci-
so explorar o que estd sendo feito
de melhor no mundo e partir para
uma coisa nova, mas Util. “Eles s&o
convidados a observar a atividade

Os jovens devem conceber uma solucdo de potencial inovador — como o projeto
Conte —, explorando o que estd sendo feito de melhor no mundo

projeto ndo é ensinada na discipli-
na. “Ou eles trouxeram de outras
disciplinas ou precisam aprender
durante”. Ao se engajar no projeto
do Conte, Aline acredita ter dado o

Os artefatos digitais criados pelos alunos tém

tradicdo, em dez anos de existéncia do Projetao.

Alguns ja estao no mercado

humana em varias atividades, a re-
gistrar os obstéculos que as pessoas
enfrentam em diferentes contextos,
a pesquisar. Precisam convencer
os professores de que o problema
identificado na sociedade é relevan-
te, resolvivel e desejavel por um pu-
blico”, esclarece Meira.

Outro aspecto importante é a
interacdo entre os alunos. Com
equipes tdo grandes, é importan-
te gerenciar as pessoas e a comu-
nicacao entre elas. “Isso significa
que além dos aspectos técnicos do
projeto os alunos desenvolvem im-
portantes habilidades de soft skill —
apresentacdo, comunicacéo, saber
ouvir etc.”, diz o professor Araujo.
Segundo ele, boa parte do contelido
técnico necessario para executar o

primeiro passo para “pensar fora da
caixa”. "Queria entender melhor o
publico, ter uma experiéncia prati-
ca. Enfrentamos varias dificuldades,
como ndo saber se a crianca nao
respondia bem aos testes iniciais
porgue ndo se interessava mesmo
ou se a solucdo apresentada néo era
boa, mas o resultado final foi muito
bom”, explica ela.

Usando métodos de psicologia e
design para criar solucbes de TI, o
Projetdo segue bem a vocacdo de
contribuicdo da UFPE para o desen-
volvimento tecnoldgico de Recife
(PE). Foi a partir da implantacao do
Cln, onde o Projet&o foi concebido,
que surgiram projetos vitoriosos na
cidade, como o C.E.S.A.R, um cen-
tro privado de inovacédo que utiliza

engenharia avancada em tecnolo-
gias da informacédo e comunicacéo
para solucionar problemas com-
plexos para empresas, e o proprio
Porto Digital, ambiente de empre-
endedorismo, inovacdo e negdécios
de tecnologias da informacéo e
comunicacdo de Pernambuco, que
retine mais de 200 empresas. Local
de origem de varias empresas que
alicomecaram como startups, o Cin
tem hoje 90 professores doutores,
50 funcionérios, 2 mil alunos, divi-
didos entre cursos de graduacéo e
pds-graduacao.

Universidade Federal
de Pernambuco (UFPE)
Instituicao publica

Mantenedor:

Ministério da Educacao (MEC)
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Aprendizagem ativa, baseada em projetos

Na Uniameérica, oito cursos seguem o modelo, e a meta é, em dois anos,
migrar todos os 18 cursos para o Active Learning

professor que “dé aula” ndo
estd fazendo a coisa cer-
ta. Pelo menos, é assim na
Uniamérica — instituicdo que adotou
a metodologia Active Learning desde
2014. A instituicdo, que j& existia em
Foz do Iguacu, em 2013 foi compra-
da por um grupo de 52 educadores
ligados a consultoria Holper. Surgiu,
entdo, a Associacdo Internacional
Unido das Américas, mantenedora
da Uniamérica, que deixou de ser pri-
vada para se tornar uma associacao
comunitéria sem fins lucrativos. Os
educadores tiveram o apoio do Insti-
tuto Peninsula e do grupo Anima Edu-
cacdo, que aportaram recursos para
a aquisicao.
A nova instituicéo foi criada com
trés propostas: primeiro, adotar uma

taéter,emseisanos, 50% dos alunos
estudando de graca — atualmente,
20% sao bolsistas integrais. A inter-
nacionalizacdo também caminha:
ha 60 alunos de fora do pais. “Como
estamos numa regido de fronteira, o
espanhol ndo intimida. E o inglés é
obrigatdério no curriculo. Queremos
gue no quarto semestre o aluno es-
teja preparado para fazer o TOEFL",
conta o professor Braga. Os alunos
estrangeiros vieram de Argentina, Pa-
raguai, Coldmbia, Portugal, Espanha,
Libano, Japdo, China e Mogambique,
por meio de convénios com embaixa-
das e outros drgéos.

Na avaliacédo de Braga, o mais im-
portante é a aprendizagem baseada
em projeto. Os professores definem
os grandes temas de pesquisa, um

Ao final do semestre o aluno apresenta o produto que
resultou de suas atividades de aprendizagem um artigo

cientifico, um video, um jogo, um sistema, entre outros

metodologia que colocasse o aluno
como protagonista da aprendizagem;
segundo, ser internacional, com ensi-
no trilingue; e, terceiro, promover ain-
clusao social. O novo modelo basea-
do em aprendizagem ativa comecou,
em 2014, com dois cursos, Farmacia
e Ciéncias Bioldgicas — Licenciatura.
"A ideia é a aprendizagem baseada
em projetos. Para isso fizemos uma
reorganizacado curricular e modifica-
cdes no projeto pedagdgico dos cur-
sos”, conta Ryon Braga, um dos idea-
lizadores do projeto e atualmente na
presidéncia da instituicao.

Hoje, oito cursos seguem a meto-
dologia e a meta é, em dois anos, mi-
grar todos os 18 cursos para o Active
Learning. Na inclusdo social, a propos-
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para cada semestre. Esses temas séo
referéncia para os alunos elaborarem
seus projetos de pesquisa, sempre a
partir de um problema real. Ao final
do semestre o aluno apresenta o pro-
duto que resultou de suas atividades
de aprendizagem — um artigo cien-
tifico, um video, um jogo, um sistema,
entre outros.

Em maio de 2015, cercade 430 es-
tudantes aprendiam dessa forma nos
cursos de arguitetura e urbanismo,
biomedicina, ciéncias bioldgicas — li-
cenciatura, engenhariaambiental, en-
genharia civil, engenharia elétrica, en-
genharia de producdo e farmécia. As
engenharias e a arquitetura estdo no
inicio, ha turmas sob a nova metodo-
logia até o terceiro semestre, apenas.

Entre as muitas
vantagens, a tecnologia

possibilita estruturar o

contelido das aulas em
maodulos sequenciais e [
Z+ = [ J.’ !
logicos, e fazer a gestao j
: ﬁ h \

’

NORMA VIAPIANA

Coordenadora do Centro de
Desenvolvimento de Metodologias
Ativas de Aprendizagem da Uniamérica

Ja em ciéncias biolégicas, biomedici-
na e farmacia todos os matriculados
aprendem pela nova pratica. Todo
aluno tem um orientador que o acom-
panha. Cerca de 30 professores estdo
envolvidos nesses cursos. A expecta-
tiva, diz Braga, é superar as aulas ex-
positivas, tornando a sala de aula um
ambiente de discuss&o e de pesquisa,
que gere mais aprendizagem, através

Todo aluno tem um professor
orientador que o acompanha



de contelidos contextualizados e que
promovem a reflexdo e o pensar, ndo
apenas a memorizacao e repeticao.
Para que a Active Learning Classroom
funcione é necessario que a formacéo
para os gestores e 0s professores seja
permanente. Por isso, os docentes
fazem o MBA em Gestao da Apren-
dizagem, com 430 horas, e teméticas
relacionadas a metodologias ativas,
aprendizagem na nova proposta pe-
dagdgica, avaliacéo, recursos de TI,
entre outros temas.

“As mudancas impactam todas as
esferas da instituicdo, ndo apenas o
modelo das aulas. Mas também a for-
ma de coordenar os cursos, de fazer
a gestdo das atividades académicas
e até o modo de registrar o desem-
penho académico”, afirma Braga. E,
nessa transformacéo, nem tudo sdo
flores. O maior desafio da Uniamérica
foi mudar a cultura dos professores
sobre o processo de aprendizagem.
Na visdo do presidente, uma propos-
ta pedagdgica que pretende formar
um aluno auténomo e autodidata em
relacdo ao seu processo de formacao
requer que o curso ofereca a possibi-
lidade desse protagonismo, empre-
gando metodologias ativas, selecio-
nando conteldos e experiéncias de
aprendizagem contextualizadas e re-
lacionadas com o exercicio profissio-
nal desde o inicio do curso. “Paraisso,
o professor precisa compreender que
seu papel na sala de aula mudou. De
expositor ele passa a orientador/pre-
ceptor do aluno”, explica Braga.

Na outra via, o aluno, acostuma-
do a uma cultura de repeticédo e me-
morizacdo de conteldos, também
resiste ao novo papel que se espera
dele. E um esforco extra é feito para
receber os estudantes dos primeiros
anos, que chegam a faculdade com
enorme defasagem em relacédo ao
conhecimento esperado. “Para utili-
zar a plataforma online, eles precisam
estar aptos, no minimo, a fazer uma
leitura com autonomia, o que muitas
vezes ndo acontece. Al nés fazemos

Fotos Divulgacdo

Os docentes fazem MBA em gestdo da aprendizagem, com temas relacionados
a nova proposta pedagdgica, avaliacdo, recursos de Tl

uma intervencao personalizada, para
trazer esses meninos para 0 NoOsso
patamar de autonomia”, conta Braga.
A proposta da Uniamérica ainda pas-
sa por ajustes como esses, mas ja se
percebe que aumentou a motivacdo
dos alunos: estao lendo e estudando
mais, desenvolvendo competéncias
diferenciadas em relacéo as propos-
tas convencionais de ensino, partici-
pando mais de discussdes em sala,
produzindo mais.

Todo o material de estudo esta
na plataforma digital da Blackboard,
com acesso por computador, tablet
ou celular. Sdo textos, videos, desa-
fios (atividades a serem desenvolvi-
das), exercicios de fixacao, resenhas,
infogréficos, entre outros. Os alunos
estudam individualmente. Na sala
de aula, debatem em grupo os resul-
tados do que viram antes da aula. O
professor é um facilitador das trocas.

Além da plataforma Blackboard,
a instituicdo usa o software livre
osTicket Support Ticket System e
contrata um link dedicado da Copel

(100 Mb de download e 100 Mb de
update).Existem disponiveis para
empréstimo diério aos alunos 25 no-
tebooks (Lenovo), além de dez com-
putadores na biblioteca — exclusivos
para pesquisas, com processadores
AMD Athlon 64 x2 com 2 Gb de
memodria. Existem dois laboratérios
de informatica, com computadores
da Dell, e 11 projetores modelo Epson
S8+ disponiveis por reservas. Foram
investidos em equipamentos para
salas de aula cerca de R$ 200 mil.
Para manter o projeto, sdo investidos
mais R$ 25 mil mensais.

Faculdade Uniao das
Américas (Uniamérica)
Instituicao privada, comunitaria

e sem fins lucrativos

Mantenedora: Associacao
Internacional Unido das Américas
(AIUA)

www.uniamerica.br

www.arede.inf.br
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O futuro é dos hibridos

UP Online, da Universidade Positivo, surgiu em 2013 e ja tem mais

de 15 mil alunos de graduacdo e pés na modalidade blended

combinacao do mundo pre-

sencial com o mundo virtu-

al parece uma boa receita

ndo sé para a vida cotidiana, mas
também para a educacédo. Ha cin-
co anos trabalhando com ensino a
distancia (EAD), inicialmente para
projetos de extensdo, a Universidade
Positivo criou, em 2013, a UP Online
para graduacdo e pds-graduacdo,
adotando a metodologia chamada
blended — que combina ensino pre-
sencial com ensino virtual. Mais de
15 mil alunos ja estdo matriculados
nessa modalidade, enquanto os to-
talmente EAD relinem cerca de trés
mil alunos. Carlos Longo, pré-reitor
académico, estima que, em uma dé-
cada, esse serd o formato de todos
os cursos ofertados: “Nas universi-
dades dos Estados Unidos o nime-
ro de cursos hibridos j& é enorme, é
uma tendéncia, ndo tem como fugir”.
Na graduacéo, a UP Online ofere-

ce cursos de gestdo comercial, pro-
cessos gerenciais, gestdo financeira,
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licenciatura em pedagogia, gestdo
de RH e logistica. Na pds, tem MBA
em gestdo de projetos, em gestéo
de marketing — gestdo comercial
e vendas, em business intelligence,
em game design, em psicopedago-
gia, em educacédo infantil, em gestéo
escolar, e em gestdo, inovacao e do-
céncia na educacéo a distancia. Sao
mais de 20 opcdes na extenséo.

“Na nossa visdo, ndo existird mais
curso presencial, nem EAD. O futuro
é hibrido”, sentencia o pré-reitor aca-
démico. A universidade segue por
esse caminho. Ele ressalta: "A gente
entende que, hoje, a formacéao de
um jovem ou adulto requer as duas
modelagens de educacéo: os mo-
mentos presenciais, mas também
a aprendizagem por meio das fer-
ramentas virtuais, seja no ambiente
de internet, radio, TV, ndo importa.
O objetivo ¢é fazer esse processo de
inclusdo social. O tripé é acessibili-
dade, equidade e qualidade.”

Para criar os cursos online e os hi-

e
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Durante a implementacédo do modelo, a principal dificuldade foi vencer o ceticismo
dos professores, preocupados com o perfil dos alunos e com a efetividade do aprendizado

bridos, a Universidade Positivo pre-
parou seus profissionais a partir da
construcéo colaborativa. No total, a
Universidade Positivo tem 800 pro-
fessores para 0s cursos presenciais
e a distancia. Um grupo responsavel
pela coordenacdo do EAD valida a
metodologia, o uso das tecnologias e
se encarrega da formacao de profes-
sores, que serdo os autores do conte-
Udo. A formacéo dura em média 45
dias, com carga horéria de 40 a 60
horas. H& também um encontro pre-
sencial no polo da Universidade Posi-
tivo em Curitiba, para uma dinamica.

O método adotado para o ensino a
distancia é o action learning, conceito
de aprendizagem que comegou na dé-
cada de 1980 (focada inicialmente no
mercado de trabalho). O aluno tem a
parte tedrica, uma leitura semanal, de
15 a 20 péginas, associa isso com um
video de 3 a 5 minutos, que faz a ponte
entre teoria e pratica. O aluno faz uma
disciplina mensal e tem um encontro
presencial. Durante a implementacao



do modelo, a principal dificuldade foi
vencer o ceticismo dos professores,
preocupados com o perfil dos alunos e
com a efetividade do aprendizado fora
da sala de aula. “Trabalhar na internet
é bom porque dé mobilidade. Mas
se ndo tem encontro presencial todo
meés, fica frio”, pondera Longo.

Dois anos depois, a constatacéo é
de que o desempenho é muito pareci-
do com o dos alunos tradicionais. Na
visdo de Longo, o aluno do EAD tem
que trabalhar mais, pois tem que fa-
zer pesquisa e estudar toda semana.
Ele lembra que é comum, no ensino
presencial, o aluno adiar o estudo
para o periodo das provas. No ensino
a distancia, precisa se organizar para
acompanhar as aulas.

A universidade trabalha com e-
-books, biblioteca virtual, mas a biblio-

no leve para fora da sala de aula virtual
debates relevantes, relacionados aos
temas de estudo. O efeito, segundo
Longo, é surpreendente. Toda vez que
o professor coloca uma tematica, os
alunos entram na discussdo e muitas
vezes esse debate narede social avan-
canasaladeaula.

A UP Online adotou a plataforma
da empresa estadunidense Kaltura
para streaming de video e sistemas
de gestdo da aprendizagem (LMS, de
Learning Management Systems) da
Blackboard, também estadunidense.
Os softwares sdo da Microsoft. “Mais
importante do que os acessérios tec-
noldgicos é o que esta por tras do
software. E a técnica do video, é como
conecta a teoria a prética, porque
cada elemento do curso tem uma co-
nexdo entre a parte tedrica e a prati-

A universidade trabalha com e-books, biblioteca virtual

produzidos

e muitos contetidos em videos,

instituicao, ou de outras fontes

teca fisica do polo também esté equi-
pada. H& muitos contelido em videos,
produzidos pela prépria instituicéo,
ou de outras fontes. No Facebook os
alunos dispem de paginas tematicas
do curso. A proposta é de que o alu-

Fotos Divulgacdo

ca, entdo, quando o aluno |é a teoria
e vé o video, depois faz um game que
associa as duas coisas, ele descobre
que tem uma técnica, e tudo faz sen-
tido", diz Longo.

Em 2015, a UP Online comeca a

PosITIl

O aluno tem uma leitura semanal, de 15 a 20 pdginas, e associa
isso com um video, que faz a ponte entre teoria e pratica

de fontes de consultas

y
y
A A

conhecimento. As TICs impactaram

do momento que vocé vé que a

tecnologia melhora o aprendizado
do aluno, é gratificante

ADRIANA PELIZZARE
Professora e coordenadora
académica da UP Online

adotar o conceito de adaptative lear-
ning. O objetivo é melhorar o desem-
penho dos alunos. Em um curso de
matematica, por exemplo, o professor
daum exercicio de equacdo de primei-
ro grau. Embora todos os alunos es-
tejam no mesmo curso, cada um tem
um grau diferente de dificuldade. Um
sistema de adaptative learning é capaz
de identificar a necessidade especi-
fica de cada aluno — se ele tem mais
dificuldade em élgebra, o programa
vai oferecer a ele mais exercicios de
algebra. "Em uma sala de aula presen-
cial eu acabo nivelando a turma. Se a
maior parte é mais fraca, eu prejudico
guem sabe mais. Com um software
desse tipo, é uma régua sé. Todos sdo
mantidos no mesmo ambiente, mas
com velocidades de aprendizagem di-
ferentes”, explica Longo.

Universidade Positivo
(programa Educacao a

Disténcia)
Instituicao particular

Mantenedor:
Grupo Positivo

www.up.edu.br

www.arede.inf.b
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Para que servem os problemas? Para aprender

Na Ebape-FGV, plataformas e ferramentas digitais impulsionam atividades de pesquisa
e reflexdo, preparando o terreno para a aprendizagem presencial

passagem do ensino médio

para o superior representa

uma grande mudanca de
paradigma no processo de apren-
dizagem do aluno, que tem de se
tornar mais autébnomo e menos
passivo. E se a passagem for para
o curso de administracdo da Escola
Brasileira de Administracdo Publica
e de Empresas da Fundacédo Getu-
lio Vargas (Ebape-FGV), entéo, pbe
mudanca nisso! E que, desde o pri-
meiro semestre de 2015, a discipli-
na de Introducédo a Administracéo
Publica adotou 0 método pedagdgi-
co chamado de Problem Based Le-
arning (PBL), j& no primeiro periodo
da graduacéo.

A coisa funciona assim: os pro-
fessores apresentam um problema,
os alunos estudam e pesquisam em
casa, trocam ideias entre sidurante a
semana e, na aula seguinte, presen-

a producao: um relatdrio da pré-dis-
cussdo e outro da pés-discusséo. Em
paralelo, ha trabalhos em grupo e
individuais, e uma monografia de 60
paginas. A plataforma tem até uma

O Problem Based Learning traz muitos ganhos

cial, debatem até chegar a solucéo.
Essa metodologia requer um suporte
tecnoldgico que, no caso da Ebape,
é composto basicamente pela pla-
taforma de aprendizagem D2L, para
interacdo e pesquisas na web, e pela
ferramenta de colaboracédo Wiggio.
Durante as interacdes dos alunos,
via Wiggio, ndo ha intervencdo dos
professores. Eles apenas acompa-
nham e trocam impressées entre si
por Whatsapp, reunindo dados para
a avaliacdo final dos debates, quan-
do dar&o as notas aos alunos. Na
D2L, os professores também pos-
tam as atividades e os alunos sobem
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ferramenta que identifica plagio.

O PBL foi aplicado pela primeira
vez na FGV em 2013, na Escola de
Economia, em S&o Paulo. “Na Eba-
pe, comecamos a planejar desde
2012, quando estive na Universida-
de de Maastricht, na Holanda, e na
Universidade de McMaster, no Ca-
nada, que usam o método. Mas isso
¢ parte de um projeto pedagdgico
maior, que visa formar o aluno para
a vida, e ndo para ser um adminis-
trador somente. A tecnologia deve
ser, necessariamente, um meio e
ndo o fim. Nés devemos primeiro
pensar o curso e o projeto pedagd-

gico para depois adaptar a tecnolo-
gia, e ndo o contrario”, alerta Hen-
rigue Heidtmann Neto, chefe do
centro de graduacéo e responsével
pelo projeto.

O educador explica que o PBL é
fundamentado em um conceito so-
cratico da aprendizagem, segundo
o qual os alunos aprendem por si, e
o professor passa a ser um facilita-
dor. Além disso, é preciso fazer com
gue o0 aluno enxergue o que apren-
deu na pratica. Daf surge o desafio
enfrentado pela maior parte das
universidades brasileiras: como unir
a pratica a teoria? Para enfrenta-lo,
a Ebape adotou também o Project
Based Learning — na segunda parte
do curso, os alunos vivenciam pro-
jetos corporativos reais, ajudando
gestores de empresas a desenvol-
ver projetos e solucionar problemas
concretos. Essa etapa tem parceria
com empresas como Coca-Cola,
L"Oréal, governo do Estado do Rio
de Janeiro, Alcoa e diversas acele-
radoras de startups.



Eles pesquisam, procuram .
agente foradeaula.Se
tém duvida, a gente ndo Q.

Fotos Divulgacdo

| dd as respostas, mas, [
| sim, indicagao de onde_J
|

BERNARDO FAJARDO
Professor de Introducdo a
Administracdo da Ebape-FCV

Alunos discutem um problema, levantando questées e desenhando os objetivos
de aprendizagem. Também participam de lecture (palestra) com o objetivo
de adquirir conhecimento; e fazem visitas monitoradas em campo

Uma pesquisa feita pela Escola
com os alunos mostrou que eles ndo
queriam mais sé aulas tradicionais,
alegando que estavam acostuma-
dos a um mundo mais dinamico e
interativo. "Entdo pesquisamos mé-
todos de ensino compativeis com
uma visdo educacional alinhada ao
pensamento de Paulo Freire”, con-
ta Heidtmann, que fez um curso na
Universidade de Maastricht e trouxe
uma especialista de |4 para formar
os professores da Ebape. Ja passa-
ram pela formacdo 60 docentes,
pois o plano é expandir o PBL a toda
a matriz curricular. Mas nao tal qual
o método funciona nas universidades
estrangeiras. A instituicdo terd de en-
contrar seu préprio caminho. Um dos
problemas é que, embora aprovem
a novidade, os alunos reclamam da
nota de participacdo, quando o pro-
fessor analisa o desempenho, o con-
teldo apresentado. Outra questdo
em estudo é o aumento dos custos.
O método sé pode ser aplicado a, no
maximo, 15 alunos. Normalmente, as

turmas tém, em média, 40 alunos e
um professor. Com o PBL, a turma
tem de ser dividida em trés grupos
com dois professores por turma.

Os ganhos pedagdgicos, porém,
sdo enormes: para cada hora em
sala de aula, o aluno tem de estudar
de duas atrés horas fora para. "Além
disso, o contelido e absorvido e ndo
decorado. Sem falar na prética da
colaboracéo, pois eles tentam che-
gar juntos a solucdo do problema”,
ressalta Heidtmann. O desempenho
¢ avaliado durante os debates finais
para aresolucdo do problema, quan-
do o professor d&d um feedback indi-
vidual e uma nota. Os alunos tam-
bém fazem uma prova trimestral. O
curso oferece webcasts, videos e e-
-books da Harvard Business Review.
O projeto demandou investimentos
de R$ 300 mil para formacao dos
educadores, fora os recursos para
aquisicdo da plataforma D2L, que a
FGV nao divulga.

O estudante Paulo Von Qertzen
j& participou de sete sessées de de-

bates e destaca a vantagem de ter
um contato maior com o problema
apresentado pelo professor: “E mui-
to mais agregador do que somente
um professor ensinando e o aluno
recebendo informacdes. E preciso
ler e estudar, porque se ndo enten-
der ndo hd como ter argumentos nas
discussoes”.

Fundacao Getulio
Vargas, Escola Brasileira
de Administracao
Publica e de Empresas
(Ebape-FGV)

Instituicao privada,
sem fins lucrativos

Mantenedor
Fundacao Cetulio Vargas

www.fgv.br/ebape

www.arede.inf.br
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A gamificacdo é utilizada na disciplina Midias, Tecnologia e Educacdo, do departamento de Educacdo, que é
obrigatdria nos cursos de Pedagogia e de Dominio Adicional, e eletiva para as licenciaturas e demais cursos

Games formam professores jogadores

Disciplina da PUC-RJ aproveita a mentalidade digital dos graduandos e prepara
os futuros docentes para usar as TICs em sala de aula

415 anos, o uso pedagdgico

das Tecnologias da Infor-

macdo e da Comunicacéao
(TICs) na Pontificia Universidade
Catélica do Rio de Janeiro (PUC-RJ)
tem recebido uma atencéo especial,
com o surgimento da Coordena-
cdo Central de Ensino a Distancia
(CCEAD). Muitos avancos foram
obtidos. Mas dois antigos desafios
permanecem, dificeis de vencer: le-
var os alunos a usar tecnologia para
o desenvolvimento das funcées cog-
nitivas, levar os professores a assi-
milar novas préaticas pedagdgicas
apoiadas por tecnologias digitais,
especialmente os mais antigos, que
ainda relutam. Ao fazer essa ava-
liacdo, Gilda Helena Bernardino de
Campos, coordenadora central da
CCEAD, também revela qual a es-
tratégia tracada para superar os dois
problemas: “trabalhar com métodos
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inovadores como a gamificacéo e os
jogos para as geracdes Y e Z, que ja
nasceram conectadas”.

A CCEAD atende toda a universi-
dade, abrangendo 23 mil profissio-
nais e cerca de 20 mil alunos de gra-
duacdo e pds-graduacao, e mais de
dez mil alunos externos. Seu objetivo
principal é fomentar a aplicacéo das
tecnologias digitais na educacao. A
Coordenacédo é responsavel pelo
ambiente virtual de aprendizagem
(AVA), gue atende docentes e estu-
dantes; e faz a formacao dos profes-
sores da universidade em TICs.

A gamificacdo da aprendizagem
nao é novidade na PUC-RJ, que ado-
ta a metodologia desde 2008. Hoje,
¢ objeto de trabalho na disciplina
Midias, Tecnologia e Educacéo, do
departamento de Educacao, que é
obrigatdria nos cursos de Pedago-
gia e de Dominio Adicional, e eletiva

para as licenciaturas e demais cur-
sos. Na pratica, um problema é pro-
posto ao aluno, que recebe insumos
para encontrar uma solucdo e usa os
préprios recursos para fazer pesqui-
sas. Ele ganha insignias como bonifi-
cacbes a cada desafio superado. Os
desafios sdo lancados no AVA. De
maio a julho, as turmas trabalharam
em um laboratdrio, desenvolvendo
midias em pequenos mddulos para
treinar o trabalho colaborativo.

Em uma das turmas, o primei-
ro desafio foi um podcast em que os
alunos se uniram para ensinar o “ca-
riogués” a uma intercambista espa-
nhola. O segundo desafio foi produ-
zir um video da turma de 28 alunos,
dividida em sete grupos, que tiveram
15 minutos para escolher os temas e
sair pelo campus para registrar no ce-
lular. Os sete videos foram baixados
no ambiente virtual de aprendizagem




e editados sob o titulo de “Um olhar
sobre a universidade”. “A jovem espa-
nhola filmou pessoas comendo acai.
Os alunos de informética filmaram
colegas alimentando os micos. Todos
receberam insignias de grupo e indi-
viduais. Agora o trabalho final serd
um projeto educacional com o uso da
tecnologia”, conta Gilda.

As préticas da disciplina incluem
uso de games, podcasts, videos, vide-
oconferéncias, apostilas, blogs, wiki,
revista online, producdo audiovisual
e audio-novela. Os jogos produzi-
dos no CCEAD j& foram premiados
internacionalmente. Como o Iscool,
em que um deficiente auditivo ou
pessoas que estdo aprendendo idio-
mas desenvolvem habilidades de
interpretacédo de textos a partir da
escolha de imagens relacionadas ao
texto. O projeto, financiado pela Fun-

de palavras no Google, o texto é re-
escrito com palavras mais simples.
Outro projeto € o jogo de mediacao
pedagdgica, baseado em enigmas,
que faz avaliacdo diagonal do aluno.
Com esse recurso, o professor iden-
tifica as deficiéncias do estudante.
Segundo Rémulo Freitas, designer
que integra a equipe de desenvolve-
dores, a funcéo do jogo na educacao
ndo é facilitar o contedido, mas me-
diar a aprendizagem: “O objetivo é
que o aluno figue imerso no contel-
do, em estado de flow, até que tenha
um insight”. No flow, diz ele, o aluno
fica tdo envolvido que nem percebe
que esté realizando a tarefa sem difi-
culdade. “Para que hajaum bom flow,
o jogador deve estar no nivel adequa-
do, pois o jogo requer competéncias
gue se adquirem jogando. O bom
jogo ndo da nada que o jogador ndo

Uma comissao académica avalia os professores e
o conteldo das disciplinas. Os alunos sao avaliados por
desempenho, conhecimento adquirido e atitude

dacdo de Amparo a Pesquisa do Rio
de Janeiro (Faper)), foi finalista na
competicéo Linked Up, realizada du-
rante a International Semantic Web
Conference. Esse projeto deu origem
a outro jogo, com objetivo de simpli-
ficacdo de textos usando tecnologia
semaéntica — a partir de ocorréncia

Além dos games, os alunos usam podcasts,
videos, videoconferéncias, apostilas, blogs,
wiki, revista online, producdo audiovisual e
dudio-novela

possa resolver”, alerta Freitas.

Clara de Souza Ishikawa, de 24
anos, é aluna do curso de design
e optou pela disciplina de Midias
como matéria eletiva. Para ela, a oti-
mizacdo do tempo é uma das vanta-
gens do ambiente virtual de apren-
dizagem: "A plataforma serve como
repositdrio de videos, para assistir
em casa ou no estadgio. Assim, na
aula é tratado sé o que pode ser mais
enriquecido por meio do didlogo pre-
sencial. Conseguimos gerar conteu-
do também, criar podcast ou videos
e isso enriguece nosso aprendizado
Em vez de ter alguém professando, e
nds termos que decorar, a gente pas-
sa a participar da criagéo”.

Os resultados aparecem nas ava-
liacBes realizadas pela universidade.
Os alunos avaliam os professores. E
uma comissao académica também
avalia os professores e o contelido
das disciplinas. Os alunos séo avalia-

BERNARDO PEREIRA NUNES,
Professor do departamento de
informatica

dos por desempenho, conhecimento
adquirido e atitude. Tudo isso gera
um relatério de ensino e aprendiza-
gem. "Temos percebido que cada
vez mais ha engajamento. Um exem-
plo é a disciplina Célculo 1, que é o
terror da universidade, com grande
reprovacao. Depois que comecamos
usar o ambiente online, o desempe-
nho tem sido maravilhoso, e as re-
provacdes cairam”, observa Gilda.

Pontificia
Universidade Catodlica
do Rio de Janeiro
(PUC-RJ)

Instituicao comunitdria

Mantenedor:
Faculdades Catdlicas

www.ccead.puc-rio.br

www.arede.inf.br
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Linha direta com Harvard

Projeto CopyrightX, parceria entre Uerj e ITS, permite que estudantes
aprendam em rede com especialistas internacionais e nacionais

m professor estrangeiro nos

Estados Unidos, os alunos

no Rio de Janeiro, outro pro-
fessor, brasileiro, em algum lugar que
nao importa. O que interessa é que a
turma esté conectada e a aprendiza-
gem rola em tempo real. Esse é o mo-
delo do projeto CopyrightX, iniciativa
da Universidade de Harvard trazida
ao Brasil pela Universidade Estadual
do Rio de Janeiro (Uerj) em parceria
com o Instituto de Tecnologia & So-
ciedade do Rio (ITS). A formacéo a
distancia sobre direito autoral reline
conteldos que abrangem as leis de
copyright, estudos de caso e debates
online a respeito de propriedade inte-
lectual. As aulas sdo ministradas pelo
professor William Fisher, da Harvard
Law School, uma das maiores autori-
dades em direito autoral, por meio da
plataforma edX — desenvolvida em
conjunto pela Harvard e pelo Mas-
sachusetts Institute of Technology
(MIT). Além de conhecer as leis de
copyright de diversos paises, os estu-
dantes participam de debates sobre
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propriedade intelectual e se aprofun-
dam em estudos de caso.

O CopyrightX tem os mddulos
internacionais semanais, comple-
mentados por aulas online ao vivo e
materiais produzidos por professores
vinculados ao ITS. Entre eles, estdo
Carlos Affonso Souza, Ronaldo Le-
mos e Sérgio Branco, referéncias bra-
sileiras no tema dos direitos autorais.
A duracédo é de doze semanas. Depois

da aula de Harvard pela web a turma
conversa, também pela internet, com
um professor da Uerj que vai refletir
sobre 0 mesmo tema apresentado
pelo professor de Harvard, mas sob a
perspectiva brasileira.

Implantado em 2014, o projeto
oferece 30 vagas a cada edicdo. Dez
sdo reservadas aos alunos da Uerj e
as demais sdo abertas a comunidade.

Para participar, é necessério ter mais
de 16 anos e fluéncia eminglés. O ITS
e a Uerj concedem um certificado aos
que cumprem a carga horaria. Mas
quem quiser pode realizar o exame
final da Harvard Law School, valendo
um certificado assinado pela prépria
faculdade estadunidense.

“Em 2015, 20 dos 30 alunos fize-
ram a prova de Harvard e todos foram
aprovados”, conta Carlos Affonso

A formac3o a distancia sobre direito autoral retine contetidos
que abrangem as leis de copyright, estudos de caso e
debates online a respeito de propriedade intelectual

Souza, coordenador do projeto, dire-
tor do ITS e professor de direito civil
da Faculdade de Direito da Uerj. Ele
explica que o curso sempre traz con-
vidados especiais, internacionais ou
brasileiros, além das aulas regulares:
“Em 2014, recebemos um dos maio-
res artistas de jazz, o trompetista
Joshua Redman, que falou sobre cria-
tividade e improvisagao na musica”.

!




contextualiza o problema colocado
pelo professor Fisher a luz do direito
brasileiro.

"O objetivo do CopyrightX é for-
mar uma comunidade atenta aos
desafios da protecao intelectual no
Brasil e no mundo, refletindo sobre
como os direitos autorais impactam a
liberdade de expressdo e 0 acesso ao
conhecimento. Ndo déa para discutir o
futuro do direito hoje sem considerar
o papel da tecnologia. Usar a tecno-
logia para debater e transformar o di-
reito € uma necessidade. O Brasil tem

professor interage com o
aluno e percebe quais as

suas duvidas. No ensino

online isso ndo acontece
com frequéncia. Mas ha

P

inumeras vantagens como
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a maior flexibilidade de horario e

maior responsabilidade do aluno
pois o sucesso da aprendizagem vai
depender de seu comprometimento

SERGIO BRANCO
Professor de direitos autorais e
propriedade intelectual e diretor do ITS

Na salade aula, o

Fotos Divulgacdo

Implantado em 2074, o projeto oferece 30
vagas a cada edicdo. Dez sdo reservadas
aos alunos da Uerj e as demais sdo abertas
a comunidade. Para participar, é necessdrio
ter mais de 16 anos e fluéncia em inglés

O coordenador observa que a
sofisticacdo do projeto ndo estd
na tecnologia, uma vez que o sis-
tema funciona com dispositivos e
infraestrutura comuns, como PCs,
notebooks, tablets, softwares de video-
conferéncia. Os alunos podem entrar
na plataforma remotamente, mas
existe uma sala com computadores
para aqueles que queiram se conec-
tar da universidade. No encontro
online, o debate se dé via chat ou vi-
deo por meio do Skype, hangout, en-
tre outras plataformas.

A diferenca estad na metodologia:
promover inovacao juridica, focando
no estudo comparado de legislacées
diversas, usando tecnologias sim-
ples que permitem gerar contetidos
de facil acesso. Todas as semanas
os alunos dispdem de uma aula pré-
-gravada e da lista de materiais reco-
mendados, que podem ser achados
na prépria internet, como decisées
judiciais, artigos académico etc. Nas
quartas a noite hd um encontro com
um professor da Uerj ou do ITS, que

uma experiéncia fantastica com as
discussoes e a elaboracédo do Marco
Civil da Internet”, diz Souza.

Para implantar o projeto, ndo foi
necessario formar os professores,
pois a maior parte ja trabalhou por
mais de uma década com ensino a
distancia. Houve apenas uma sessdo
para explicar o uso da plataforma.
Os convidados especiais recebem
um treinamento de um pesquisador
dedicado ao projeto. Os alunos tam-
bém né&o tiveram dificuldades em se
adaptar. Souza observa que a tecno-
logia ndo afasta os alunos, ao contra-
rio, aproxima e gera facilidades que a
aula presencial ndo é capaz de ofere-
cer: "Os mais jovens se sentem mais
a vontade com um didlogo mediado
pela tecnologia. Além disso, a flexibi-
lidade de horério e a oportunidade de
assistir a aula no momento mais con-
veniente € outra vantagem”.

Giovanna Carloni, de 24 anos, é ex-
-aluna do curso CopyrightX. Hoje faz
mestrado em direito e tecnologia na
Queen Mary University of London. Ela
avalia que o curso era bastante parti-
cipativo, ndo nas aulas online, mas
também extra classe, no grupo do Fa-
cebook: "Além disso, pela plataforma
de Harvard, podiamos interagir com
alunos do mundo inteiro, pois o cur-
so é ministrado simultaneamente em
diversos paises. Havia um site em que
as pessoas podiam postar perguntas
e respostas e trocar experiéncias”.

Os maiores problemas enfrenta-

dos pelo projeto sdo os de sempre:
a qualidade da conexdo, que deixa a
desejar em diversas ocasibes, pois 0s
alunos tém acessos de diferentes re-
des, com diferentes velocidades. No
ITS, onde ficam os professores, o link
é de 30 Mbps, fornecido pela GVT. O
convidado de Harvard entra pela pla-
taforma global; o convidado brasilei-
ro entra pela plataforma do ITS. Néo
houve investimento financeiro. A par-
ceria entre Harvard, a Uerj e o institu-
to é sem custo. As aulas sdo ministra-
das por professores de direito da Uer]
e de direito e tecnologia do ITS.

Universidade Estadual
do Rio de Janeiro
(UERJ)

Instituicao publica

Mantenedor:
Governo do Estado do Rio de Janeiro

www.itsrio.org/projects/
copyrightx

WWW.COpYyX.org

www.arede.inf.br
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A Turma Virtual é uma ferramenta disponivel nos portais do docente e do discente.
Por esse canal, acontecem as interacGes entre os alunos e o professor de uma turma

Sistema integrado, em codigo aberto

Plataforma desenvolvida pela UFRN oferece funcionalidades académicas
e administrativas, com recurso de Turma Virtual

m sistema onde estdo in-

tegradas todas as informa-

cbes de interesse da co-
munidade académica, que pode ser
acessado por meio de um desktop ou
de um dispositivo mdvel, com uma
Unica identificacdo e senha para
a pessoa se logar, de acordo com
o seu perfil. Tudo em péginas web,
com o mesmo padrdo visual. Tao fa-
cil e funcional que se tornou suces-
so de publico e de critica. Trata-se
do Sistema Integrado de Gestdo de
Atividades Académicas (Sigaa), da
Universidade Federal do Rio Grande
do Norte (UFRN), utilizado de forma
massiva por gestores (64,5%), pro-
fessores (86%), técnicos (48,1%)
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e alunos (70,1%). O Sigaa foi de-
senvolvido em Java, com cddigos
abertos, pelos professores Aluizio F.
Rocha Neto e Gleydson A. F. Lima.
A plataforma atende a necessida-
des académicas e administrativas
como realizacdo de matriculas,
emissdo de documentos digitais
autenticados (histdrico, atestado de
matricula, etc.), acompanhamento
da vida académica, navegacéo pelo
Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) utilizando diversas funciona-
lidades (forum, chat, videos, etc.).

A solucdo, concebida em 2003
e implantada desde 2007, também
oferece a Turma Virtual, ferramenta
disponivel nos portais do docente e

do discente. Por esse canal, aconte-
cem as interacdes entre os alunos
e o professor de uma turma. O do-
cente pode exibir o cronograma de
aulas, visualizar os integrantes da
sala e o programa do componente
curricular, cadastrar noticias, postar
aulas extras, subir contetdos digi-
tais, registrar frequéncia e notas,
imprimir diario e lista de presenca,
publicar referéncias a serem uti-
lizadas pelos alunos, entre outras
acbes pedagdgicas e administrati-
vas de sua competéncia. Uma vez
no sistema, os contelidos didaticos
podem ser usados pelo professor
sempre que necessario, para qual-
quer turma. E ficam disponiveis

Fotos Divulgagédo



para que ele componha o plano de
aula do semestre seguinte.

O Sigaa também suporta as ope-
racdes de gestdo da pesquisa e da
producédo intelectual. Pelo sistema,
é possivel fazer a submissdo e a ava-
liacdo de projetos, a distribuicédo de
cotas de bolsas a partir de relatérios
de producéo intelectual, avaliacao
por consultores ad hoc com base
formada por mais de oito mil con-
sultores CNPgq, a avaliacdo dos pro-
jetos por consultores e comissdes
internas, a emissao de relatdrios de
gestdo da pesquisa da organizacao,
a gestdo de congressos de iniciacao

a pesquisa de disciplinas, turmas e
cursos da UFRN a qualquer usuério,
enguanto o modo privado pode ser
acessado apenas por usudrios da
instituicao e autenticados.

O sucesso do sistema se compro-
va pela repercussdo no segmento
de ensino superior. Foram firmados
termos de Cooperacéo Técnica com
sete universidades federais do Nor-
deste e também foram licenciadas
empresas pela UFRN para comer-
cializar o sistema para outras uni-
versidades. Essas empresas atuam
no regime de concessdo e repassam
um percentual das vendas para a

Em fevereiro de 2015, uma nova versao do Sigaa foi ao ar,
com melhorias nas interfaces. O Aplicativo Sigaa Mobile
dispoe de servicos em dois modos: publico e privado

cientifica, entre outras tarefas aca-
démicas. Em fevereiro de 2015, uma
nova versao do Sigaa foi ao ar, com
melhorias nas interfaces. O Apli-
cativo Sigaa Mobile fornece seus
servicos em dois modos: publico e
privado. O modo publico possibilita

universidade, que detém os direitos
autorais do sistema.

Por conta da fama do Sigaa, em
2012, a Coordenacdo de Pessoal
de Nivel Superior (Capes) convi-
dou a UFRN para desenvolver uma
ferramenta similar, voltada a cole-

O sistema Sigaa foi desenvolvido pela universidade em Java, com cddigos abertos.
A plataforma atende a necessidades académicas e administrativas

a
"
virtual da turma demanda [

;

[

links para que o aluno

possa acessar os contetidos com

facilidade, abrir o forum

CELIA MARIA DE ARAUJO
Professora do Departamento de
Praticas Educacionais e Curriculo do
Centro de Educacao da UFRN

tar informacoes, realizar andlises e
avaliacoes para o Sistema Nacional
de Pds-Graduacao (SNPG). A pla-
taforma, denominada Sucupira, em
homenagem ao professor Newton
Sucupira, que em 1965 instituciona-
lizou a pés-graduacao brasileira, dis-
pbe as informacdes em tempo real
e de forma transparente, apoiando
processos e procedimentos que a
Capes realiza no SNPG para toda
a comunidade académica, assim
como os registros realizados pelos
gestores dos cursos de pés-gradu-
acdo e pro-reitorias académicas de
todas as universidades brasileiras.
Também permite o gerenciamento
de informacdes e dados importados
do Curriculo Lattes — na base de
dados do CNPg — dos pesquisado-
res que aderem a pés-graduacgéo.

Universidade Federal
do Rio Grande do
Norte (UFRN)
Instituicao publica

Mantenedor:
Ministério da Educacdo (MEC)

www.ufrn.br

www.arede.inf.br
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Mudar a sala de aula: uma missao possivel

Conceitos e técnicas de multiplayer games transformam o processo de aprendizagem
nos cursos de graduacdo da Unisinos

s estudantes se organizam

em clds e precisam dar

conta de desafios que sdo
como missdes. Essas tarefas possi-
bilitam ampliar o nivel de experiéncia
(conhecido pelos gamers como EXP
ou XP) e de aprendizagem, dentro
do contexto de gamificacao, cada
vez mais presente no ensino supe-
rior. Essa é uma das perspectivas
abordadas nas atividades chamadas
Cognicao em Jogos Digitais e Con-
textos em Jogos Digitais, praticadas
nas disciplinas que incorporam ca-
racteristicas de jogos multiplayers.
A iniciativa é do Grupo de Pesquisa
Educacéo Digital (Gpe-dU Unisinos-
-CNPq), ligado ao Programa de Pds-
-Graduacdo em Educacédo da Unisi-
nos, em parceria com a graduagéo
em Jogos Digitais.

A experiéncia, gue comecou em
2014, hoje também estd aberta para
outros cursos, como pedagogia, e
alunos de mestrado e doutorado em
educacdo. Na primeira turma, os res-
ponséaveis foram Eliane Schlemmer,
coordenadora e pesquisadora do Gpe-
-dU, e Fernando Marson, coordenador
do curso de graduacao de Jogos Digi-

Fotos Divulgacdo

A experiéncia, que comecou em 2014, hoje também estd aberta para outros
cursos, como pedagogia, e alunos de mestrado e doutorado em educacéo

certo estranhamento, mas respon-
deram: “jogando, ué”, conta Eliane.
E dessa forma, diz ela, gque a nova
geracao se relaciona com o conheci-
mento: experimentando, vivencian-
do situacdes instigadas por desafios,
buscando solugcbes na pratica. No
entanto, alerta a professora, a légica
das escolas e das universidades cos-

Os estudantes se organizam em clas e precisam dar

conta de desafios que s3o como missoes. Essas tarefas
possibilitam ampliar o nivel de experiéncia

tais e também pesquisador do GPe-
-dU. A docéncia compartilhada deu o
dinamismo necessério para percorrer
um terreno pedagdgico quase des-
conhecido, em encontros muito mais
interativos e colaborativos.

“No primeiro encontro, pergun-
tamos aos estudantes: como vocés
aprendem ajogar? Eles olharam com
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tuma ser diferente, em fungdo de um
conhecimento j& consolidado, que
se acredita ser necessario transferir
para os estudantes. "Muitas vezes
ndo se cria uma situacdo, cuja infor-
macé&o é necessaria, 0 gue possibilita
aos sujeitos atribuir sentido a infor-
macéo, significar, portanto, aprender.
Isso, para a atual geracéo, é o mesmo

que dizer: primeiro, leia todo o ma-
nual do jogo, sé entdo estara apto
a jogar. E era justamente com essa
|6gica que queriamos mexer”, diz a
educadora.

Em uma das missdes, os estudan-
tes se depararam com games que
nunca tinham jogado. O objetivo era
que jogassem, enquanto outros cole-
gas 0s observavam, em um sistema
de revezamento. Assim, observavam
as estratégias utilizadas pelos cole-
gas para superar os desafios. Como
misséo final, deviam entregar um
produto — um jogo digital, analdgico
ou hibrido, um processo gamificado
ou ainda uma narrativa interativa,
cujo pano de fundo fosse a cognicao.
Para realizar essa missdo, precisa-
vam conhecer determinada teoria —
que, longe de ser simplesmente su-
gerida pelos professores, envolvia os
estudantes em um verdadeiro jogo
navida real.



"Espalhamos pelo campus uma sé-
rie de pistas em QR Code, relaciona-
das as principais teorias da cognicao.
Os estudantes precisavam encontrar
essas pistas, decifra-las e descobrir
o que fazer a seguir”, explica Mar-
son. Durante o desenvolvimento das
missdes, foram surgindo as “pistas
vivas”, pesquisadores estudiosos das
teorias e que, em encontros presen-
ciais ou por webconferéncia, traba-
lhavam aspectos especificos de cada
uma. No entanto, as teorias ndo eram
nominadas, pois um dos desafios era
justamente que os integrantes do
jogo identificassem qual teoria estava
sendo trabalhada pela pista viva. Os
grupos entdo utilizavam os contel-
dos descobertos nas pistas (QR Co-
des) e pistas vivas, além da busca nos
meios digitais) como elementos pos-
sibilitadores da construcdo da misséo
final. Essa descoberta também nao
era revelada para os colegas, porque
identificar as teorias e seus respec-
tivos autores, utilizados nos outros
projetos, era parte da avaliacdo. Um
grupo no Facebook facilitou a troca de
informacbes e o compartilhamento
de experiéncias durante o processo.

A nova dinamica superou as ex-
pectativas. “Os estudantes nao
gueriam nem saber quais eram os
critérios de avaliacdo. Diziam que
estavam gostando de dar o méaximo,
mesmo sem saber como seriam ava-
liados. Para eles, fazia parte do de-
safio, do jogo”, admira-se Fernando.
Ao desenvolver cada missdo, os es-
tudantes "desblogueavam” determi-
nados achivements, so entdo ficavam
sabendo que tinham atingido os ob-
jetivos daquela misséo na disciplina.

O dinamismo da experiéncia im-
pactou até a rotina dos professores:
além do planejamento normal, ne-
cessario a qualquer disciplina, os
dois se reuniam apds cada encontro
com os estudantes para analisar o
processo, o feedback dos estudantes
e, a partir daf, organizar as missées
seguintes.

A partir do processo vivenciado
e dos resultados obtidos, uma nova
atividade surgiu em 2015, minis-
trada pelo professor Vinicius Cas-
sol: Contextos em Jogos Digitais. A
proposta é estudar a forma como os
jogos estdo inseridos em diferentes
contextos da sociedade e, caso ndo

Foram espalhadas pelo campus pistas em QR Code, relacionadas as teorias em estudo.

Os estudantes precisavam encontrar as pistas, decifrd-las e descobrir o que fazer a sequir

|
mais claro para mim que

vai propiciar o conhecimento para

os alunos

ELIANE SCHLEMMER

Professora das disciplinas de Cognicao
em Jogos Digitais e Contextos em
Jogos Digitais (Unisinos|

estejam, qual poderia ser a sua con-
tribuicdo para determinado contex-
to. Foi criada uma narrativa inicial
semelhante a de muitos games, que
menciona um cld denominado Re-
ViR (Reino da Virtualidade Real), que
luta para transformar uma realidade
social em colapso, atravessada por
uma profunda crise de valores, de
ética, que se instaura em diferen-
tes contextos como politica, sadde,
educacdo, entre outras. Temas como
protestos participativos populares,
impostos, didlogo inter-religioso e
a vida de cadeirantes estdo sendo
tratados pelos clds na construcéo
de jogos, inspirados pela perspectiva
proposta pelo game for change, que
busca criar jogos a partir de proble-
maticas sociais.

Universidade do

Vale do Rio dos Sinos
(Unisinos)

Instituicao privada

Mantenedora:

Associacao Anténio Vieira (ASAV)

www.unisinos.br/mestrado-e-
doutorado/educacao

www.facebook.com/
groups/735522083149065

www.arede.inf.br
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Formacao para quem esta formando

Apoiada na tecnologia como estratégia de ensino, a Federal do Rio Grande do Sul
implanta cursos a distancia que ajudam a reduzir déficit historico

ensar a comunicacdo digital

institucionalmente, como es-

tratégia de expanséo e qualifi-
cacao do conhecimento, é uma pra-
tica na Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS) desde o ano
2000, quando surgiram as primeiras
iniciativas nesse sentido, resultando,
em 2002, na criacdo da Secretaria de
Ensino a Distancia (Sead). Hoje, toda
a comunidade universitaria interage
em ambientes virtuais de aprendi-
zagem e de gestdo, estruturas que
abrigam e estimulam a producéo e a
disseminacdo de materiais didaticos
digitais. Um bom exemplo é a Sala
de Aula Virtual, criada em 2011, pla-
taforma integrada ao sistema acadé-
mico da universidade, que pode ser
acessada via Portal do Aluno ou do
Servidor. A UFGRS também atua for-

72 Anuario ARede de Inclusado Digital

temente na oferta de cursos EAD, em
parcerias que incluem a Universidade
Aberta do Brasil e a Rede Galcha de
Educacéo Superior a Distancia.

Um desses cursos foi idealizado
para suprir uma demanda histdrica
no pafs: ensinar a quem ja esta en-
sinando, sem tirar esse educador da
sala de aula. Estd al uma tarefa que
fica bastante facilitada com a inter-
net. A partir dessa concepcéo, foi
concebida a graduacédo-licenciatura
em pedagogia na modalidade a dis-
tancia (Pead), da Faculdade de Edu-
cacdo. A proposta é que o curriculo
seja diferenciado, articulado em eixos
e interdisciplinas, trabalhando com
metodologias interativas e uso inten-
sivo das tecnologias digitais.

O curso, oferecido pela UAB, é di-
rigido a docentes do ensino basico

edicao do curso,

’

Em Trés Cachoeiras,

presenciais. Muitas

das tecnologias digitais.

MARIANGELA LENZ ZIEDE
Coordenadora dos tutores do PEAD

regular e do Ensino de Jovens e Adul-
tos (EJA) que estdo em atuacdo — a
participacdo é quase 100% de mulhe-
res, o que reflete a realidade brasileira
nesse segmento. A formacéo parte da

A plataforma Pbworks serve de repositdrio para contetidos e atividades. Redes sociais
como Facebook e Whatsapp sdo incentivadas para a interacdo entre os grupos

Fotos Divulgagédo



experiéncia dos professores em servi-
o, suas condicdes de vida e trabalho,
propondo a articulacdo dessas vivén-
cias com um aprofundamento tedrico.

No ambiente virtual Moodle, a pla-
taforma Pbworks serve de repositério
para contelidos e atividades. Redes
sociais como Facebook e Whatsapp
s&o incentivadas para a interacao en-
tre os grupos. Mas os blogs séo obri-
gatdrios, com papel determinante
tanto na aquisicdo do conhecimento
guanto na avaliacdo dos estudantes.
Cada aluna tem o seu e, ao final do
semestre, o conjunto de posts torna-
-se um portfdlio de aprendizagem. A
cada semestre, em um workshop pre-
sencial, as estudantes apresentam o
que aprenderam.

Desde a concepcao inicial, o cur-
SO passou por mudancas e evoluiu
no aspecto tecnolégico. A primei-
ra turma, de 2006 a 2010, atendeu
330 alunas em todo o estado do
Rio Grande do Sul. Foi mantida to-
talmente por iniciativa da UFRGS,
que fez parcerias com prefeituras
para abrir os polos presenciais. A
segunda turma, iniciada em 2015,

Para os tutores dos polos presenciais hd uma especializacdo chamada Espead, que envolve

semindrios, formacdo tecnoldgica e formagdo continuada nas disciplinas

va”, avalia Rosane Aragdn, coorde-
nadora do curso.

Rosane explica que, na primeira
edicdo do curso, as estudantes tinham
pouco ou nenhum contato anterior
com a internet. Vérias nem tinham
computador em casa. “Acabou sendo
um empoderamento também, no sen-
tido de as alunas se apropriarem des-
sas ferramentas para as aulas e para

A Sala de Aula Virtual, criada em 2011, é uma plataforma
integrada ao sistema académico da universidade que pode
ser acessada via Portal do Aluno ou do Servidor

ja tem parceria com a UAB e atende
300 professores-alunos, com polos
de apoio sediados nos municipios
de Imbé, Porto Alegre e Vila Flores.
No primeiro curso, as possibilidades
eram limitadas, de modo que videos
e webconferéncias foram pouco uti-
lizados. Agora, ferramentas de stre-
aming jé estao incorporadas a meto-
dologia. Para preparar os tutores que
ficam nos polos presenciais, hd uma
especializacdo chamada Espead
que envolve seminarios, formacao
tecnoldgica e formacéo continuada
nas disciplinas ministradas durante
a graduacdo. “O avanco tecnoldgico
faz uma diferenca muito significati-

a prépria vida delas”, diz a professora.
Algumas alunas da primeira turma se
tornaram tutoras na segunda.
Professora hd mais de 30 anos,
Beatriz Guterres fez parte da primeira
turma dessa graduacao e considerou
0 curso de “extrema importancia”
para sua pratica em classe. Mas o
beneficio néo ficou sé com ela. Tudo
que aprendeu, transmitiu a outros
professores da escola onde leciona:
"Desktop, compartilhar, baixar eram
palavras que causavam estranha-
mento em muitos de meus colegas.
Pude me transformar em multiplica-
doraem minhaescola”. A experiéncia
foitdorica que, apds concluira gradu-

acdo, a docente acabou ingressando
em outra universidade, onde fez pds-
-graduacdo em educacéo a distancia.

Carla, que trabalha com alunos
com necessidades especiais em
uma escola de Porto Alegre, tam-
bém aponta resultados positivos. Em
especial pela vivéncia de ser profes-
sora e estudante ao mesmo tempo.
“Foi riguissimo, no sentido de que a
pratica ndo se distanciava da teoria.
Procurei transportar para minhas au-
las a maior parte das informacées e
formacdes, criei jogos, brincadeiras...
Quanto mais as criancas correspon-
diam, mais eu criava alternativas.
Construimos juntos nossos saberes,
e a escola passou a ser divertida para
eles e paramim.”

Universidade Federal
do Rio Grande do Sul
(UFRGS)

Instituicao publica

Mantenedor:
Ministério da Educacdo (MEC)

www.ufrgs.br/sead
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Estudos concretos em empresa virtual

Unisul adota software de cddigo aberto para ensinar turmas de EAD a gerenciar
processos administrativos

ambiente de empresa virtual onde
realizam atividades didéaticas refe-
rentes ao gerenciamento de varios
processos administrativos (compra,
venda, estoque, faturamento, etc.).
O sistema permite também que os
diferentes departamentos dessa
empresa virtual interajam.

No projeto do Laboratério de Sis-

om a expansdo do ensino a
distancia, novas ferramen-
tas sdo adotadas, a cada dia,
para novas aplicacdes que motivem
e retenham os alunos nessa moda-
lidade de aprendizagem que requer
autonomia de estudo, disciplina
e muita forca de vontade. Na Uni-
versidade do Sul de Santa Catarina

:
para que resolvessem

'

'

bem positivo

0 software exigiu

(Unisul), a inovacao ficou por con-
ta de um software baseado em web,
de cddigo aberto, compativel com
utilizacdo em nuvem: o Openbravo.
Com a ferramenta, os estudantes
tém a experiéncia de integrar um

temas Integrados de Gestdo, os alu-
nos do curso de Gestdo de Tecno-
logia da Informacéo utilizam, desde
2014, esse programa de Enterprise
Resource Planning (ERP), que fica
hospedado em um servidor Linux, no

HORACIO DUTRA MELLO
Professor e vice-coordenador do curso

SC UNIVERSIDADE DO SUL DE SANTA CATARINA

D
(0]

Foto Divulgacéo

As dreas de ensino, administracdo e tecnologia da informacdo da instituicdo interagiram com
frequéncia e desenharam, em conjunto, as solucées que viabilizaram o uso do ERP
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data center do campus Tubardo. Para
acessar esse servidor, a universidade
dispde de uma rede com velocidade
de 100 Mbps, mas ha planos para,
em breve, migra-lo para a central na
Grande Floriandpolis, onde a cone-
xdo chegaa1Gbps.

Tudo funciona de forma simples.
O estudante recebe uma lista de
tarefas e uma colecdo de materiais
(livro em PDF, videos e roteiros de
estudo), com orientagdes sobre o
que deve fazer. Ele entra no sistema
e executa as atividades. Pode ser,
por exemplo, um procedimento de
compra, com todas as etapas, des-
de a geracdo do pedido por um de-
terminado funcionéario da empresa.
“O aluno vivencia todas as etapas
necessarias para efetuar a compra”,
explica Ana Luisa Milbert, coorde-
nadora do curso.

A opcdo pelo software livre
Openbravo foi bem avaliada. Mes-
mo que ndo seja tdo robusto como
os grandes ERPs comerciais, diz
Ana, a diferenca é pequena dentro
da perspectiva pedagdgica. Segun-
do ela, o que muda, principalmen-
te, é a interface, mas os conceitos
aplicados sdo os mesmos dos pro-
gramas de mercado. “E a gente fala

tiu correlacionar os recursos de um
tipico ERP nacional, como o que uso
no trabalho, com os recursos de um
ERP internacional. Isso foi realmen-
te muito interessante e me ajudou,
inclusive, a entender melhor o SAP,
que é a grande referéncia no mundo
dos sistemas integrados de gestéo”,
afirma Martins.

Durante a disciplina, Martins
mergulhou de cabeca na proposta.
Dedicou-se a estudar a wiki do pro-
jeto Openbravo, unindo o aprendi-
zado de gestdo com a experiéncia
como programador: aprendeu a
criar telas, adicionar campos e esta-
belecer novas regras de negdcio. “A
disciplina foi, com certeza, a mais
divertida do curso. E intensificou
bastante a interacdo entre alunos e
o professor”, conta.

Apesar do uso recente, a aplica-
¢do ja mostra resultados. Segundo
Ana, o Openbravo ajudou a Unisul
a superar uma dificuldade comum
em programas de ensino a distan-
cia, que é oferecer ensino pratico
aos alunos. “Gracas ao sistema, os
estudantes tém uma visdo pratica
da profissdo. E motivador. O aluno
gosta bastante e se sente mais de-
safiado”, avalia a educadora.

Os estudantes realizam atividades didaticas referentes
ao gerenciamento de varios processos administrativos,
como compra, venda, estoque, faturamento

sobre isso na disciplina. Assim, os
alunos tém condicdes de transpor
o conhecimento adquirido na ferra-
menta usada no curso para o coti-
diano das empresas em que traba-
lham”, afirma a professora.

E o que faz o estudante Oséias
da Silva Martins. Programador ha
dez anos, hoje seu trabalho é ge-
renciar um ERP de médio porte,
implementando modificacbes,
corrigindo bugs e desenvolvendo
melhorias no sistema. “"Essa visita
guiada pelo Openbravo me permi-

Implementar o Openbravo na
Unisul, porém, ndo foi tarefa sim-
ples. A universidade precisou fazer
um enorme esforco para garantir o
suporte adequado a plataforma. As
dreas de ensino, administracéo e
tecnologia da informacdo da insti-
tuicdo interagiram com frequéncia e
desenharam, em conjunto, as solu-
¢des que viabilizaram o uso do ERP.
Como a disciplina é toda remota, a
universidade dedicou uma parte de
seu servidor para rodar o Openbra-
vo. Além disso, a Central de Servi-

: Um processo de negdcio... COMPRAS!
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| Erro: Impossivel alterar requisigio de materiais.
Motivo: requisigio ndo estd mals aberta.

As tarefas sdo desenvolvidas por meio do Open Bravo,
um software baseado em web, de cédigo aberto,
compativel com utilizacdo em nuvem

cos de Tecnologia da Informacao,
na qual esta o helpdesk, passou por
um treinamento especifico sobre o
software. O Openbravo entrou no
catélogo de atendimento da central
e, assim, o helpdesk pode ajudar os
alunos com duvidas ou dificuldades
em manusear o sistema.

Outra questdo importante foi a
producdo do material de apoio ao
curso. A Unisul produziu trés videos
explicativos e diversos textos que
serviram como tutoriais e roteiros
de estudo para os alunos. Até agora,
cinco turmas do curso de Gestdo de
Tecnologia da Informacéo da Unisul
ja utilizaram o sistema, em um total
de mais de 200 estudantes.

Universidade do Sul
de Santa Catarina
(Unisul)

Instituicdo comunitaria
(mensalidade paga)

Mantenedor:
Fundacao Unisul

www.unisul.br

www.arede.inf.br

49



SP UNIVERSIDADE ANHEMBI MORUMBI

Ul
o

Mudanca de paradigmas

Para implantar sala de aula invertida, Anhembi Morumbi trabalha
na aculturacdo de professores e alunos

ds ndo precisamos
de educacao”. Poucas
mensagens conseguem
expressar tdo bem o estrago causa-
do pelos modelos antigos de edu-
cacao quanto a frase da musica The
Wall, da banda britanica Pink Floyd.
Portanto, nada mais apropriado do
que mergulhar nesse tema durante
a oficina do conhecimento prevista
no curso de Psicopedagogia Educa-
cional — um dos quatro inseridos no
projeto Pedagogia da Duvida. Esse é
onome gue a Universidade Anhembi
Morumbi da ao seu modelo de sala
de aula invertida (flipped classroom),
adotado no ano passado nos cursos
a distancia. Por essa metodologia,
professores e tutores promovem a
divida enquanto os estudantes sdo
convidados a retomar o prazer da
curiosidade investigativa, explica o
professor Janes Tomelin, diretor aca-
démico de EAD da universidade.

O clipe do Pink Floyd serve como
um exemplo de como isso acontece,
na pratica: os alunos assistem ao vi-
deo, postam sua avaliagdo, conferem
as opinides dos colegas, com direito
a réplicas e tréplicas. "O professor vai
alimentando, amarrando as discus-
sBes, incentivando a pesquisa e a in-
teracdo entre os jovens”, explica Felipe
Zaremba, professor de pds-graduacao
de vérias disciplinas, entre as quais
Psicopedagogia Educacional. O resul-
tado, segundo ele, € um aprendizado
online colaborativo, muito mais rico do
que o do ensino presencial tradicional.

Com 24 disciplinas e uma carga
de 360 horas distribuidas em dois
semestres, o curso de Psicopedago-
gia Educacional é desenvolvido no
ambiente virtual de aprendizagem

11

72 Anuario ARede de Inclusao Digital

Blackboard Learn, que possibilita a
realizacdo de webconferences e chats
entre estudantes e professores. A
base tecnoldgica adotada na sala de
aula invertida nao é diferente dos de-
mais cursos a distancia da Anhembi
Morumbi. O que muda neste e nos
outros trés cursos inseridos no novo
projeto de pds a distdncia (Metodo-
logia do Ensino na Educacéo Superior;
Docéncia em Enfermagem e Gestéo
da Enfermagem) é a adocdo dessa
metodologia ativa.

A flipped classroom chegou a uni-
versidade com os professores To-
melin e Zaremba, a partir do livro
Pedagogia da Duvida, de autoria de
Tomelin. A implantacao do projeto,
em conjunto com a equipe de tecno-
logia educacional, ndo foi dificil, dada
a experiéncia da Anhembi Morumbi

Fotos Divulgacdo

ferramenta que mais
aproxima os alunos [
e o professor, pois

possibilita o networking

com os colegas

KARINA NONES TOMELIN
Professora das disciplinas de Psicologia
da Educacao e Metodologias Ativas

em EAD — os primeiros cursos foram
abertos em 2005, quando a Laureate
International Universities assumiu o
controle da instituicdo. “Para cumprir
a meta de crescimento do EAD, tra-

Os alunos do curso a distancia sdo instigados a responder
a duvidas levantadas por professores e tutores




cada em 2012, ainstituicdo melhorou
o produto, reestruturou equipes, pro-
cessos e metodologias, passando a
apresentar o ensino a distancia como
um aprendizado de qualidade, com
marcas fortes”, conta Tomelin. Hoje a
EAD da Anhembi Morumbi tem 102

Os 44 mil alunos dispéem de cerca de dois mil computadores, distribuidos em
109 laboratdrios dos seis campi e nos 39 polos do complexo educacional

timidias (som/amplificadores), além
de estldios de radioe TV.

Um dos grandes desafios do proje-
to, explica Zaremba, é fazer com que
o docente conheca o projeto, acredi-
te nele e seja proativo: “O professor
precisa ser constantemente orien-

O projeto Pedagog

de sala de aula invertida (flipped classroom), adotado
no ano passado nos cursos a distancia

professores, 84 tutores e 15 funcio-
narios administrativos. S&o 25 cursos
(14 de graduacéo e 11 de pds) para
dois publicos: estudantes dos cursos
presenciais, que fazem pelo menos
cinco disciplinas a distancia, e os alu-
nos especificos de EAD, cujo nimero
ainstituicdo ndo divulga.

De acordo com Rafael Nardotto,
coordenador de tecnologias educa-
cionais, a universidade coloca a dis-
posicdo de seus 44 mil alunos cerca
de dois mil computadores, distribu-
[dos em 109 laboratérios dos seis
campi e nos 39 polos do complexo
educacional. Cada campus tem cone-
xao de 10 Mbps, com cobertura sem
fio, fornecida por operadoras como
a Embratel GVT, Tim e Oi. Também
estdo disponiveis projetores intera-
tivos, computadores, recursos mul-

ia da Duvida trabalha com o modelo

tado para que um conceito que ndo
faca parte do projeto ndo apareca na
sala de aulainvertida. Ndo desejamos
que utilize as palavras faca, copie,
por exemplo. E com os estudantes
vivemos a mesma situacéo, também
temos de trabalhar a mudanca de pa-
radigma com eles”, explica.
Matriculado em Metodologia do
Ensino na Educacdo Superior, Rui
Augusto de Oliveira Junior, um en-
genheiro civil de 33 anos formado
pela Pontificia Universidade Catdlica
de Minas Gerais, lembra que no co-
meco teve dlvidas sobre como lidar
com os trabalhos, como perguntar,
tirar ddvidas e interpretar os ques-
tionamentos. “Mas as ferramentas
de trabalho sdo muito interativas e
os professores, bastante atenciosos,
norteiam bem a evolucdo do conte-

udo”, diz. "Apesar de o ensino ser a
distancia, sempre tem um grande
nimero de pessoas interagindo com
seus pontos de vista. E um ambiente
altamente participativo”, acrescenta.
Segundo ele, o curso na modalida-
de EAD exige muita disciplina e auto-
motivacdo, “mas o conteldo é rico e
interativo. o que o torna prazeroso e
divertido”. Além de prepara-lo para
ser docente de graduacdo, o curso o
tem ajudado de outra forma: “Treinar,
instruir e educar faz parte da minha
atividade profissional e consegui apri-
morar minha didéatica, quebrar o es-
tigma de “engenheiro de exatas” para
melhorar o lado pedagdgico e huma-
no necessario no meu ambiente de
trabalho”. A oportunidade de assistir
a aula do sofé de casa, acrescenta, €
também uma vantagem inestimavel.

Universidade Anhembi
Morumbi

Instituicdo privada

Mantenedor:
Laureate International Universities

www.anhembi.br
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Tecnologia a servico do aluno

Antenado em uma tendéncia que se dissemina a cada dia entre instituicées de ensino de todos os

niveis, do bdsico ao superior, o ICMC promove intimeras atividades ligadas a robética

Iniciativas que envolvem ndo apenas aplicagdes, mas pesquisas em tecnologia
para inovar a educacao, marcam o perfil da USP Sao Carlos

prender geometria no com-

putador ndo é novidade.

Existem simuladores, games
e programas diversos para usar on-
line ou baixar. Sé que as novas ge-
racdes de estudantes, coladas em
seus smartphones, ja ndo veem mais
utilidade em um teclado ou mouse.
Esse novo paradigma de interacao,
literalmente na ponta dos dedos, ndo
pode mais ser ignorado. E foi assim
que surgiu o GeoTouch, software de
geometria dinamica para telas mul-
titoque, que funciona pelo togue da
méo. Deslizando os dedos e passan-
do a palma da mé&o sobre a tela, o
aluno constréi objetos geométricos,
altera tamanhos, cores, angulos, sal-
va, compartilha arquivos, entre ou-
tras funcdes.

O GeoTouch foi desenvolvido no
Caed — Laboratério de Computacéo
Aplicada a Educacédo e Tecnologia
Social Avancada. E esta disponi-
vel, gratuitamente, na Play Store. O
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programa é livre e de cédigo aber-
to. “Quem quiser o cédigo-fonte, é
sé pedir”, informa Seiji Isotani, um
dos coordenadores do Caed. Esse
¢ apenas um exemplo do que faz o
laboratdrio, que é ligado ao Instituto
de Ciéncias Mateméticas e de Com-
putacdo (ICMC) da Universidade de
Sé&o Paulo, no campus S&o Carlos.

tério recebe alunos de graduacéo e
de pds-graduacéo, trabalhando com
o foco na melhoria da aprendizagem
por meio da tecnologia. “Para isso,
fazemos pesquisas em duas linhas:
os processos de desenvolvimento de
ferramentas e a interacdo da pessoa
com atecnologia.”

Outro produto do laboratdrio,

Atuam no Laboratdrio de Computacido Aplicada a Educacao

gia Social Avancada

engenharia, psicologia e educacao

Inaugurado em 2012, o Caed é
composto por profissionais de di-
ferentes areas, como computacédo,
engenharia, psicologia e educacéo.
Tem como missdo “investigar, de-
senvolver e aplicar técnicas compu-
tacionais naresolucéo de problemas
educacionais, utilizando para isso
abordagens multidisciplinares e ino-
vadoras”. Isotani conta que o labora-

profissionais de computac3o,

também livre e disponivel para qual-
quer interessado, é a Progtest. Trata-
-se de um ambiente web, onde estu-
dantes se cadastram para submeter
trabalhos préticos de programacéo
baseada em atividades de teste de
software. Um sistema automatico
avalia os trabalhos, sob monitora-
mento do professor. Ferramentas
especificas fornecem apoio a apli-



cacdo de critérios de teste. Assim,
tanto a qualidade do cédigo quanto a
qualidade dos testes podem ser ana-
lisadas auxiliando o aluno a projetar
programas mais robustos e seguros.

A Progtest, elaborada em parceria
com o Laboratério de Engenharia de
Software (Labes), d&d um retorno mais
rapido sobre o que estéd sendo pro-
duzido pelas turmas. Mas, de acor-
do com os desenvolvedores, além
de agilizar os processos, tem como
diferencial as correcdes por meio de
técnicas de teste de software — o que
programas similares nado fazem. "A
Progtest ajuda no ensino de progra-
macéo, pois utiliza técnicas de teste
de software frequentemente adota-
das nas empresas do mercado que
desenvolvem produtos de alta quali-
dade e que ndo podem falhar, como
sistemas de tempo real, de seguran-
ca, entre outros”, ressalta Isotani.

O ICMC é um dos nlcleos da
USP — universidade estadual que
tem inUmeras outras iniciativas no
género — onde se pensa e se prati-
catecnologia a servico da educacéo.
Antenado em uma tendéncia que se
dissemina a cada dia entre institui-
cdes de ensino de todos os niveis, do

bésico ao superior, o instituto pro-
move e recebe atividades ligadas a
robdtica.

Em 2015, pela segunda vez, se-
diou uma etapa regional da Olim-
piada Brasileira de Robdtica. Antes
do grande dia, o ICMC ofereceu um
curso gratuito para professores e es-
tudantes de escolas publicas locais,
com o objetivo de estimular a parti-
cipacéo na olimpiada. No dia da ro-
dadaregional, durante a competicdo,
no ginasio de esportes da universi-
dade, acontecia também a ultima
aula do curso “O uso das tecnologias
na aprendizagem: Excel, Word, Po-
werPoint e Robdtica”, ministrado por
duas professoras do instituto. Com
kits de robdtica, os participantes,
docentes e alunos montaram robds
e construiram uma pista para testes.

Grande parte dessas acdes, pro-
jetos e contelidos é suportada por
uma plataforma tecnoldgica de co-
municacéo e gestdo que integra toda
a comunidade académica da univer-
sidade: a Tidia, criada em 2009 pela
Fundacdo de Amparo a Pesquisa do
Estado de Sdo Paulo (Fapesp), sob o
nome oficial de Programa Tecnologia
da Informacao no Desenvolvimento

Fotos Divulgacdo

Grande parte dos projetos e contelidos € suportada por uma plataforma tecnoldgica de
comunicacdo e gestdo que integra toda a comunidade académica da universidade: a Tidia

FB onde abordo

| FB onde abordo

Criei um grupo no
programa. A participagao

vale 10% da nota; cada um precisa
fazer no minimo quatro postagens
por més. Tem que comentar

7.

e receber comentarios, curtidas

n3o valem.

EDSON MOREIRA
Professor do ICMC

da Internet Avancada. Baseada em
Moodle, foi customizada para a USP.
Hoje, também conhecida como Ae,
esta disponivel para todos os funcio-
narios e alunos.

Thiago Alexandre Salgueiro Par-
do, coordenador do curso de ciéncia
da computacao, é um dos usuérios.
Ele explica que o ambiente, colabo-
rativo, abriga todos os bancos de
dados, académicos e de gestdo, do
ensino presencial e digital. “Tem lista
de alunos, exercicios, provas, sites,
gerenciamento de acessos. Da para
fazer tudo por aqui”, aponta Pardo.
Um professor pode criar, por exem-
plo, um worksite, para provas online,
postar material para as aulas, abrir
féruns de debates. Um gerente de
projeto pode criar uma pégina onde
compartilhe recursos, documentos,
links. Os estudantes podem criar um
site para trabalhar em grupo.

Universidade

de Sao Paulo
(USP S3o Carlos)
Instituicao publica

Mantenedor:
Ministério da Educacao (MEC)

icmc.usp.br

www.sites.google.com/site/
labcaed/home
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Preparados para as emergéncias

Na plataforma online da Estadual de Campinas futuros doutores aprendem
praticando com casos reais

o pronto-atendimento, a

rotina muda pouco. O pa-

ciente chega e, normal-
mente depois de uma longa espera,
é recebido por profissionais jovens,
atenciosos, aparentemente dispos-
tos a fazer o melhor para resolver
o caso. Quem coloca sua vida nas
mé&os desses médicos ndo sonha,
nem de longe, que boa parte do co-
nhecimento deles pode ter chegado
gracas a internet.

Na Faculdade de Ciéncias Mé-
dicas da Universidade Estadual de
Campinas (Unicamp), por exem-
plo, os estudantes do 62 ano estédo
aprendendo muito pelo projeto En-
sino Aberto, que desenvolveu o sis-
tema Unicamp 24 horas, aplicado a
disciplina emergéncias clinicas. Na
pratica, trata-se de um curso online
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O sistema Unicamp 24 horas surgiu a partir de uma combinacdo de fatores, entre os quais
a dificuldade de transmitir a teoria de emergéncia clinica, que é um contetido prdtico

em ambiente Moodle, com diversas
funcionalidades: visita virtual, quiz
de emergéncia, decisdes extremas,
desafios de eletrocardiograma, de
raio X, ultrassom, entre outras.

Na visita virtual, por exemplo,
toda segunda-feira os professores
colocam no site uma nova questao,

tos. Assim a troca vai evoluindo, até o
fechamento, na sexta-feira. Em cada
caso, hé links para artigos sobre o que
foi apresentado, resultados e imagens
de exames. Todos os casos vdo para
um banco de dados disponivel a qual-
guer momento. O quiz de emergéncia
retine 260 questdes de multipla es-

O projeto Ensino Aberto, em ambiente Moodle, oferece

visita virtual, quiz de emer

éncia, decisoes extremas,

desafios de eletrocardiograma, de raio X, ultrassom

extraida de um caso real, de uma pes-
soa que procurou o pronto-socorro
oudeu entradanaUTI. Os alunos tém
até o dia seguinte para interagir. Na
terca, o professor responde a ques-
tdo, posta mais informacdes sobre o
caso e levanta novos questionamen-

colha que tém avaliacdo imediata do
professor. O decisdes extremas é um
conjunto de 10 e 15 questdes progres-
sivas — sé avanca quem responde
corretamente a anterior.

“Todas as atividades séo baseadas
em casos clinicos reais e permitem a



interacdo online entre colegas e com
o professor”, explica Marco Antonio
de Carvalho Filho, professor de emer-
géncias clinicas e criador do curso
que em nenhum momento tem a
pretensdo de substituir a pratica nem
as aulas tedricas. Segundo Marcos, o
Unicamp 24 horas, na verdade, nas-
ceu por uma combinacdo de fatores,
entre os quais a dificuldade de trans-
mitir a teoria de emergéncia clinica,
que é um conteddo pratico. “Tam-
bém era complicado para professor
e aluno enfrentarem uma aula tedrica
depois de passar o dia todo traba-
lhando no pronto-socorro, passando
visita nos leitos”, conta. Com o curso,
além de ganhar tempo, o interesse
dos estudantes aumentou.

Uma avaliacao feita pela univer-
sidade com os estudantes mostrou
que, dos 70% respondentes, 97%
se consideraram mais bem prepa-
rados para atendimentos de emer-
géncia e 82% relataram que se sen-
tiam mais preparados e motivados
para participar das visitas médicas
reais. Nos anos de 2013 e 2014, 204
alunos visualizaram no total 420
mil paginas, cerca de duas mil péa-
gina por aluno. Tiago Grangeia, que

faz parte do time que estruturou o
curso, relata que, em média, eles
ficam 70 horas logados na platafor-
ma. Embora o curso tenha duracéo
de dois meses, os alunos participa-
ram, em média, durante seis meses.
E depois do estagio continuavam a
entrar na plataforma.

Decidido a fazer residéncia em
infectologia e a trabalhar com emer-
géncias, Roger Vieira Horvat, 24
anos, 62 ano de medicina, tenta par-
ticipar diariamente da visita virtual.
“Quando tenho mais tempo, vejo
mais alguns casos de outras secbes”,
diz. Em sua opinido, o curso é uma
otima ferramenta de aprendizado e
consolidacdo do conhecimento, pois
a pratica e o curso devem caminhar
lado a lado. “Mas jamais uma plata-
forma de ensino a distancia consegui-
ra substituir o aprendizado que a con-
vivéncia humana propicia”, adverte.

Uma das pioneiras em educacao
a distancia, a Unicamp se dedica a
desenvolver essa modalidade de
ensino desde 1999, quando a maio-
ria dos docentes se mostrou a favor
da implantacéo do sistema, desde
que fosse preservada a qualidade do
ensino, segundo José Armando Va-

Os professores colocam no site uma questao, extraida de um caso real da UTI.
Os alunos tém até o dia sequinte para interagir

|
1
TIAGO DE ARAUJO GUERRA GRANGEIA

Professor da disciplina
de Emergéncias Clinicas

A participagdo no curso

lente, integrante do Grupo Gestor de
Tecnologias Educacionais (GGTE).

De |4 para c4, a instituicdo vem in-
vestindo pesado na area, cominiciati-
vas como a criacdo, em 2013, do Por-
tal Unicamp OpenCourseWare, que
segue as especificacdes e protocolos
do Massachusetts Institute of Tech-
nology (MIT) e hospeda contetidos
digitais originarios dos cursos de gra-
duacéo. Esses contelidos sdo abertos
a comunidade gratuitamente.

O OCW Unicamp é parte do Con-
sércio OCW Universia, formado pelo
conjunto de universidades espanho-
las, portuguesas e da América Latina
que optaram por fazer sua ades&o ao
OCW e agrupar-se sob a afinidade
cultural e geografica do espaco ibe-
ro-americano, diz Valente. O OCW
Universia, por sua vez, é parte do
consércio denominado OpenCour-
seWare, que congrega mais de cem
instituicdes de ensino superior em
todo o mundo.

Universidade
Estadual de Campinas
(Unicamp)

Instituicao publica

Mantenedor:
Governo do Estado de Sao Paulo

www.unicamp.br
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O sistema de webconferéncia dispbe de quatro estiidios onde se gravam aulas, reunides e
eventos académicos que sdo transmitidos para outros ambientes

Cultivando tecnologia educacional

UFSCar cria ecossistema para conceber, desenvolver e aplicar recursos digitais
em favor da aprendizagem — presencial e a distancia

o entrar para o Sistema Uni-

versidade Aberta (UAB)

no inicio do programa, em
2007, a Universidade Federal de Sao
Carlos (UFSCar) nédo se limitou a
cumprir seu papel de contribuir para
a democratizacédo do acesso ao en-
sino superior. A instituicdo assumiu
a vocacdo de reconhecer e utilizar
as Tecnologias da Informacéo e da
Comunicacédo (TICs) como ferra-
mentas de aprendizagem. E, desde
entdo, vem cultivando um ecossis-
tema prdprio, para garantir que isso
seja feito com qualidade.

Desde que foi criada a Secreta-
ria de Educacéo a Distancia (Sead),
em 2009, o que se chamou de “jei-
to UFSCar” de fazer EAD contabiliza
cerca de 1,5 mil alunos em cursos a
distancia de bacharelado, especia-
lizacdo e licenciatura, atendidos por
25 polos de apoio presencial em seis
estados brasileiros. E as metas nao
sdo apenas numéricas. O curso a
distancia de licenciatura em Pedago-
gia, por exemplo, obteve o conceito
maéaximo de exceléncia (5), em 2014,
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mais do que a nota do mesmo curso
presencial (4). “No nosso entendi-
mento, os cursos a distancia preci-
sam ter, no minimo, o mesmo padr&o
de qualidade dos presenciais”, diz
Aline Reali, secretaria geral de EAD.
A instituicdo investiu em duas
frentes fundamentais ao sucesso do

A concepcdo e a producao de
materiais — impressos e digitais — a
serem utilizados pelos cursos sdo de
responsabilidade de dois departa-
mentos ligados a Sead: a Coordena-
doria de Inovagcbes em Tecnologias
na Educacdo (Cite) e o Laboratdrio
de Objetos de Aprendizagem (LOA).

hrofessores

desenvolvem videoaulas, audiolivros, podcasts, e-books,

games, animacoes, entre outros objetos educacionais

modelo: formacdo de professores
e producdo de contelidos. Um cur-
so ou disciplina online comeca a ser
planejado um ano antes de ser ofer-
tado. Todos os envolvidos — docen-
tes, tutores, coordenadores de polos
presenciais e equipes técnicas e pe-
dagdgicas — passam por formacdes
continuadas, a partir de uma propos-
ta de trabalho colaborativo e docén-
cia compartilhada. Aprendem desde
a utilizar o sistema operacional Linux
até a fazer um planejamento peda-
gdgico para EAD.

Diferentes equipes, integradas por
pedagogos e professores de sala de
aula, desenvolvem recursos como
videoaulas, audiolivros, podcasts, e-
-books, games, animacdes, entre
outros objetos educacionais intera-
tivos. A universidade dispde de um
sistema de webconferéncia, com
quatro esttdios onde se gravam au-
las, reunides e eventos académicos
que sdo transmitidos para outros
ambientes presenciais, como os
polos da UAB. Desde 2008, a Cite
produziu cerca de 3.800 produtos



audiovisuais. Todos estdo sendo
reunidos no repositério digital Livre
Saber (Lisa), de acesso livre.

Um dos produtos da Sead voltados
ao publico externo é o Portal dos Pro-
fessores. Incluido no Guia de Tecno-
logias Educacionais do Ministério da
Educacdo (MEC), o portal oferece for-
macoes e contelidos para apoio e de-
senvolvimento de docentes do ensino
basico. Tudo de acesso livre e gratuito.
Mais de 14 mil usuarios estdo cadas-
trados na plataforma. “Grande parte
¢é de professores de redes publicas de
ensino que fazem um curso online de
licenciatura”, conta Aline.

O curso de licenciatura em edu-
cacdo musical é um bom exemplo do
didatismo possivel nas plataformas
digitais, independente da area do co-
nhecimento. Criadoem 2007, o curso
dura guatro meses. Os estudantes
fazem uma disciplina chamada tec-
nologia da internet para educacéo
musical, pensada especialmente para
dar apoio as atividades desse curso,
como enviar fotos de si préprios para
mostrar a posicdo das maos em um
instrumento, gravar videos, divulgar
suas producdes para o publico exter-
no em redes sociais.
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No ensino presencial, um desta-
que de tecnologia aplicada a educa-
cdonaUFSCaré o SimuCAD, labora-
tério de ensino, pesquisa e extenséo
na érea de instalacdes industriais e
logistica. Alunos da graduacéo e da
pds trabalham lado a lado com os
professores e em projetos reais de
empresas como Embraer, Petrobras,
Correios. Nos trabalhos, utilizam
recursos de computacéo grafica e
de simulacdo. O professor Nilton
Menegon explica que ferramentas
de games possibilitam mais fideli-
dade no cenario e mais flexibilidade
na visualizacdo: “Vocé monta, por
exemplo, uma planta de fabrica com
mobilidrio, maguinas e pessoas, para
estudar o melhor funcionamento da
operacdo. O software de game per-
mite que vocé literalmente “se movi-
mente” por esse cendrio tendo uma
imagem com enorme fidelidade do
espaco, dos movimentos humanos”.

Essa experiéncia foi motivante
para o jovem Esdras Paravizo, aluno
de engenharia de producdo que en-
trou para o SimuCAD por meio do
Programa Jovens Talentos para a Ci-
éncia. Hoje emintercambio na Holan-
da, ele se dedica a pesquisar o desen-

No SimuCAD, alunos da graduacdo e da pés trabalham lado a lado com os
professores, em projetos reais de empresas como Embraer, Petrobras, Correios

E essencial o aluno ter
contetidos em diferentes
linguagens, e que
estejam articulados, para
Ihe oferecer a melhor
perspectiva. N3o adianta
o contetido estar em [

um formato so: textos, videos,
animagoes, jogos... cada qual tem
vantagens e desvantagens e é
importante o professor conseguir
identifica-las e usa-las a seu

favor. O SimuCAD despertou

meu interesse pela pesquisa e
desenvolvimento de tecnologia, as
aulas fazem mais sentido quando
vOCé consegue transpor a teoria
ou a ferramenta que o professor
explica em sala para a pratica
durante um projeto real.

PAULO ROBERTO MONTANARO
Supervisor da equipe de
audiovisual da Sead

volvimento de jogos e dindmicas para
o ensino de ergonomia e projetos de
unidades produtivas. “O SimuCAD
despertou meu interesse pela pesqui-
sa e desenvolvimento de tecnologia.
As aulas fazem mais sentido quando
VOCé consegue transpor a teoria ou a
ferramenta que o professor explica
em sala para a pratica em um proje-
to real”, diz o estudante. Entre outras
coisas, Paravizo desenvolveu no labo-
ratdrio uma pesquisa para investigar
o uso do Kinect na modelagem 3D e
vai apresentar um artigo sobre o tema
no Encontro Nacional de Engenharia
de Producéo, em outubro de 2015.

Universidade Federal
de Sao Carlos (UFSCar)
Instituicao publica

Mantenedor:
Ministério da Educacao (MEC)

ufscar.br
simucad.dep.ufscar.br
portaldosprofessores.ufscar.br

www.arede.inf.b
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SP UNIVERSIDADE VIRTUAL DO ESTADO DE SAO PAULO
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A distancia e livre

Nos cursos semipresenciais, estudantes da Univesp trabalham com

contetidos digitais disponiveis e abertos na internet e na TV

evar ensino superior publico de

qualidade a regides ndo atendi-

das pelo modelo presencial foi o
desafio enfrentado pela Universidade
Virtual do Estado de S&o Paulo (Uni-
vesp), a primeira instituicao publica de
ensino superior no estado de S&o Paulo
com foco no ensino a distancia (EAD).
Criada como um programa do governo
em 20009, trés anos depois tornou-se
uma fundacéo e, hoje, se consolida
como a quarta universidade publica
paulista. Comp&e uma rede com insti-
tuicdes de renome como Universidade
de Sdo Paulo (USP), Universidade Es-
tadual Paulista (Unesp), Universidade
Estadual de Campinas (Unicamp) e
Centro Paula Souza (que administra
as Faculdades de Tecnologia - Fatecs).
Também tem parceria com a Universi-
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dade Aberta do Brasil e com a Funda-
¢éo Padre Anchieta. O quadro de pro-
fessores € bastante enxuto e se dedica
a gerir a oferta dos cursos, estruturar
as disciplinas, sempre aproveitando a
competéncia de cursos dos érgéos pu-
blicos parceiros, explica o diretor aca-
démico Waldomiro Loyolla.

Em todos os cursos o modelo pe-
dagdgico é de metodologias ativas de
aprendizagem baseadas em proble-
mas e projetos. Grande diferencial é o
uso de softwares de cddigo aberto nos
sistemas de gerenciamento internos
(registro académico, matricula) e no
Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA). Esse sistema foi desenvolvido
a partir do LMS Canvas (Instructure)
e agrega uma infinidade de outros
sistemas que funcionam em conjunto

.
=
é possivel também a flexibilizagao e
personalizacao dos estudos para

cada aluno

GIL DA COSTA MARQUES
Responsavel pelas disciplinas de fisica

As videoaulas sdo gravadas na Univesp TV, digital e aberta, que esta
incluida na multiprogramacéo da TV Cultura

Foto Robson Regato



(softwares abertos de login, repositério
de identidade dos alunos, publicacéo
de conteldo, etc.). Tudo roda em uma
estrutura de nuvem privada — ficam
hospedados na Imprensa Oficial do
Estado de S&o Paulo. Tanto no ambien-
te de aprendizagem quanto no YouTu-
be, todo o contelido da Univesp é livre.

A Univesp também integrou seus
servicos com o Google e oferece ao
aluno uma conta corporativa, por
meio do Google Apps for Education,
que permite acesso gratuito aos ser-
vicos da empresa de forma integra-
da (documentos de texto, planilhas,
apresentacdes, YouTube, Google+,
etc.). Ologin é Unico, e todos os mate-
riais disponiveis dentro do AVA usam
as ferramentas do Google.

“Nossos cursos conceitualmente
sdo semipresenciais. A metodologia
¢é de aprendizagem ativa baseada em
projetos e problemas, mas ha um en-
contro semanal para todos os alunos”,
relata Loyolla. Sdo grupos de 18 estu-

oferecem certificados). Séo cerca de
40 cursos, gue podem ser acessados
pelo YouTube ou pela pagina: http./
univesptv.cmais.com.br/cursos.
Quando a Univesp surgiu, ainda
como um programa, o vestibular era
realizado pelas instituicdes parceiras,
cada uma responséavel pelo seu. A
partir do credenciamento da Univesp
como a quarta universidade publica do
estado de S&o Paulo, foi possivel fazer
um proprio vestibular, no modelo tra-
dicional de ensino, com provas presen-
ciais. O primeiro vestibular, em junho
de 2014, aconteceu em 24 cidades no
estado. Mas isso ndo implica, formal-
mente, a realizacdo de vestibulares
periddicos. No ensino virtual, cada
oferta é um projeto novo. No exame
de 2014, o projeto contemplava quatro
licenciaturas: quimica, fisica, matema-
tica e biologia; e duas engenharias, de
Computacdo e de Producdo. Foram
ofertadas 3.330 vagas — 1.296 para as
engenharias (distribuidas em 18 polos

Tanto no ambiente virtual de aprendizagem quanto no
YouTube, todo o contetido dos cursos da Univesp é livre
para qualquer pessoa que tenha interesse

dantes, divididos em trés subgrupos
de seis pessoas que interagem com
um mediador. Esses encontros aconte-
cem em um dos 42 polos distribuidos
pelo estado. O mediador tira ddvidas
e orienta na execugao do projeto inte-
grador, que € elemento central na me-
todologia de aprendizagem. O restan-
te da semana o estudante desenvolve
atividades no AVA, onde est&o dispo-
niveis videoaulas, materiais comple-
mentares e todos os mecanismos de
interacdo com os colegas, com o me-
diador e com os professores.

As videoaulas sdo gravadas na
Univesp TV, digital e aberta, que esta
incluida na multiprogramacéo da TV
Cultura. A Univesp TV, que no You-
Tube ja teve mais de 30,5 milhdes de
visualizacdes, também ministra cur-
sos abertos a populacdo (ainda nao

e nove cidades) e 2.034 para licen-
ciaturas (em 32 polos e 24 cidades).
Segundo Loyolla, cerca de 87% das
vagas foram ocupadas e os seis cursos
estdo em andamento.

A expectativa do diretor académi-
co é de que a Univesp alcance 30 mil
alunos, em curto periodo, com 100%
dos cursos na metodologia ativa. Hoje,
além dos pouco mais de trés mil alu-
nos que ingressaram no vestibular do
ano passado, a Univesp soma mais de
22,5 mil vagas ofertadas nos cursos de
graduacao, pds-graduacdo e cursos de
extensdo nas universidades parceiras.

Aduracéo dos cursos € amesmado
modelo tradicional — quatro anos para
licenciatura e cinco para engenharias.
Loyolla esclarece que, no Brasil, ndo
déa para ser muito diferente porque as
diretrizes curriculares nacionais en-

Em todos os cursos o modelo pedagdgico é
de metodologias ativas de aprendizagem
baseadas em problemas e projetos

gessam ainovacdo. Emrelacdo a horas
de atividade, o resultado ndo é medido
por horas de sala de aula. No EAD, o
aluno tem a responsabilidade de uma
participacdo das atividades académi-
cas projetadas. Loyolla faz uma analo-
gia com uma tese de conclusdo de cur-
s0: "E como se a cada semestre o aluno
tivesse que fazer um TCC, é um cres-
cendo”. Para Ulisses Ferreira de Araljo,
responsavel pelos Projetos Integrados
desenvolvidos nos cursos da Univesp,
“as ferramentas e plataformas virtuais
imersivas estimulam o aprender fa-
zendo, quando os alunos séo levados
a desenvolver acées e buscar solucéo
para os problemas de seu campo pro-
fissional no mundo real”.

Universidade Virtual
do Estado de Sao
Paulo (Univesp)
Instituicao publica

Mantenedor:
Governo do Estado de Sdo Paulo

univesp.br

Canal no YouTube: www.
youtube.com/user/univesptv

Univesp TV: http://univesptv.
cmais.com.br/cursos

www.arede.inf.br
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Produtos e fornecedores
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ecnologia ja faz parte do vocabulério educacional, mesmo nas institui-

cdes de ensino mais resistentes as mudancas de paradigmas. Em espe-

cial no segmento de cursos superiores, em que os estudantes tém mais
autonomia, a utilizacdo de dispositivos e recursos digitais como ferramen-
tas de aprendizagem traz enormes beneficios tanto para educandos quanto
para educadores. O potencial da aplicagéo de tecnologias da informacéo e
da comunicacdo (TICs) dentro e — principalmente — fora das salas de aula,
no entanto, gerou uma ampla oferta de produtos e servicos.

Professores e gestores de educacédo dispéem de opcbes simplificadas
e robustas, livres e proprietarias, gratuitas e pagas. O dilema é selecionar
aquilo que mais atende as necessidades e fazer uma escolha que permita
o maximo de flexibilizacdo e customizacéo, de acordo com os objetivos a
serem atingidos. Também € importante buscar tecnologias que oferecam
condicées de feedback do método de aprendizado, com funcoes capazes de
fazer o gerenciamento automatizado dos processos e o0 acompanhamento
do desempenho dos estudantes.

Nas préximas paginas, confira alguns fornecedores de solucdes de tec-
nologia para educacdo. O mercado é extenso e se atualiza com extraordina-
ria agilidade. Assim, ndo € possivel contemplar nesta publicacéo, impressa,
toda a gama de empresas e de inovacdo tecnoldgica gue podemos encontrar,
no pafs. Mas reunimos aqui algumas possibilidades.
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As lousas digitais, turbinadas pelo
acesso a internet, adquiriram fun-
cdes multimidias que transformam
os antigos quadros expositivos em
ambientes envolventes. Utilizando
recursos online e off-line, o educa-
dor diversifica a apresentacdo dos
tépicos, busca novas informacoes
em tempo real, durante a aula, entre
outras facilidades propiciadas pelas
ferramentas dos softwares que ro-
dam nos equipamentos.

Mais do que um territério do pro-
fessor, hoje as lousas sdo espacos de
interacdo, com contetdos que per-
mitem a colaboracdo e o comparti-
Ihamento, onde estudantes, além do
professor, podem atuar simultanea-
mente. Os modelos disponiveis no
mercado sao diversos. Diferenciam-

-se, basicamente, pelos acessdrios e
pelatecnologia de usabilidade. Algu-
mas lousas digitais sdo sensiveis ao
toque manual, outras utilizam uma
caneta especial; certos modelos po-
dem ser fixados a parede, outras se
sustentam em pedestais que podem
ser levados para outros ambientes.
Ha ainda modelos que consistem em
um kit audiovisual que faz projecdes
sobre qualquer tipo de superficie.

Entre as caracteristicas que mais
atraem os usuarios, estdo funciona-
lidades como captura e comparti-
Ihamento de arquivos, da internet e
dos dispositivos da turma. Manipu-
lacdo de imagens, com possibilida-
de de mudar os tamanhos, dngulos,
aproximacéo e fazer intervencdes
de texto.
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hetchtech.com.br

E uma empresa brasileira fabricante de lousas

e TVs interativas. As informacaes transmitidas
para a lousa podem ser controladas diretamente
da tela, com toque de dedos ou de outro
objeto. Também dispoe de molduras para TVs
interativas, que permitem rabiscar a tela com o
dedo.

hitachi.com.br

A StarBoard é uma lousa interativa sensivel ao
toque. Com o dedo é possivel acessar contetidos
multimidias e navegar na internet. Modelos
como o FXTrio permitem uso simultdneo de

até trés estudantes. A Link EZ2 é uma unidade
portatil que transforma qualquer superficie
plana em uma tela sensivel ao toque.

www.kitinterativo.com.br

Faz a adaptacao de projetores, televisao
convencional e caneta especial sem necessidade
de uma superficie especial para a projecao,
como uma lousa. A caneta substitui o mouse de
modo que cada toque faz a vez de um clique.

panasonic.com.br

Uma das principais caracteristicas da Panaboard
UB-7325 sdo as telas continuas: novas telas
podem ser abertas sem necessidade de apagar
as informacoes das anteriores.

sapienti.inf.br

A empresa fornece salas de aula multimidia, com
quadros interativos, projetor de alta resolugao,
sistema de som, PC para gerenciamento e

rack. Além da capacitacao de professores,
oferece apoio a desenvolvimento de projetos
especificos.

sharpbr.net

A empresa oferece uma linha de lousas digitais
interativas e sensiveis ao toque. O modelo
PNL703A tem painel de 70 polegadas em LCD e
aceita até dez toques simultaneamente.

digitalw.com.br

O quadro interativo Smart Board 8ooi

permite que até quatro alunos interajam
simultaneamente com o contetido da aula

em qualquer lugar da superficie interativa. A
solucao também inclui uma bandeja de canetas
multiusuario e um painel de controle para os
professores.



Literalmente, tirando a ideia do papel

As impressoras 3D j& podem ser
responsabilizadas por uma transfor-
macéo efetiva na realidade das salas
de aula. Com esses dispositivos, pro-
fessores e alunos compartilham, de
fato, a experiéncia de desenvolver um
protétipo e, literalmente, tirar a ideia
do papel. "Eles dividem as duvidas e
vibram diante das descobertas”, diz
Frederico Fonseca, educador e repre-
sentante de uma multinacional que
vende impressoras 3D no Brasil.

De acordo comele, pelo menos 50
instituicbes de ensino superior brasi-
leiras j& adquiriram o equipamento,
nos ultimos dois anos. A maioria para
cursos de engenharia e medicina. A
demanda ainda é pequena, se com-
parada a dos Estados Unidos e a da
Europa, mas o interesse triplicou este
ano, de acordo com Fonseca.

Nao sem motivo. Com uma im-
pressora 3D é facil produzir qualquer
tipo de peca: representacbes topo-
graficas, 6rgdos do corpo humano,
engrenagens automotivas, entre

uma infinidade de outras. A principal
vantagem de trazer a nova tecnolo-
gia para a educacdo, de acordo com
especialistas, é a possibilidade de
recriar, em um ambiente de aprendi-
zagem, as situacdes do cotidiano no
mercado de trabalho. A versatilida-
de da ferramenta também permite
preparar o aluno para se tornar um
profissional inovador. Afinal, a im-
pressora é uma espécie de ferramen-
ta multidso, que ndo coloca limites a
criatividade. Dependendo do mode-
lo, 0 objeto é impresso em material
plastico, gesso, metal, cera, tecidos
eresina.

3D Systems

3dsystems.com

Na linha Cube geragao 3, a matéria-
prima é um filamento plastico, que é
fundido e se molda camada a camada,
até a impressdo do prototipo. Com
modelos bem preparados, é possivel
fazer diversos objetos tridimensionais,
como réplicas de objetos antigos,
capinhas de celular, entre outros. Facil
de instalar e manipular.

HP

hp.com.br

A 3D Multi Jet Fusion imprime
prototipos até dez vezes mais rapido
que impressoras de mesma capacidade.
Esta preparada para disparar mais de
350 milhdes de particulas por segundo.
Primeiro, a tinta é aplicada ao material,
que, na sequéncia, é aquecido e
fundido para construir as camadas.
Pode produzir pecas de alta resisténcia.

RoboCore

robocore.net

Empresa brasileira que trabalha com

a placa Arduino, de codigo aberto.
Trata-se de um microcontrolador que
pode ser programado para inimeras
funcdes e pegas para montagem. O kit
é indicado a professores com alguma
familiaridade com tecnologia.

Ska

ska.com.br

A impressora da Stratasys estd sendo
utilizada por estudantes de engenharia,
meédicos e designers. Recentemente
comegou a ser usada para replicar
coragdes de pacientes, em simulagdo
de cirurgias delicadas. Pode imprimir em
até 14 tipos de materiais diferentes.

Qualidade e agilidade na tomada de decisoes

As solugbes de integracdo dos
processos administrativos e acadé-
micos tém importante impacto no
gerenciamento de uma instituicdo de
ensino. Plataformas que agregam di-
versos indicadores — como inadim-
pléncia, estoques de produtos, pro-
ducéo de professores, frequéncia e
desempenho dos alunos, por exem-
plo — permitem uma visdo acurada
dos processos e, muitas vezes, com
acompanhamento em tempo real.
Segundo Joaquim dos Santos Dias,
coordenador-geral de uma univer-
sidade particular de Sdo Paulo (SP),

ter acesso imediato a informacdes
claras e precisas é fundamental para
tomadas de decisdes e, em especial,
para estabelecer medidas preventi-
vas: "Antes que os dados negativos
se transformem em um problema,
podemos corrigi-los”.

Em boa parte das solugdes de
gestdo, as trés pontas da comunida-
de académica interagem por meio da
plataforma: educadores, estudantes
e gestores. Muitas sdo modulares, o
que facilita a customizacéo de acor-
do com o porte e o perfil da institui-
cdo. E algumas agregam mddulos

de servicos e de contelidos as
funcionalidades béasicas de ge-
renciamento, automatizando
operacbes que demandavam
trabalho dos educadores —
cujo tempo fica mais liberado
para as atividades académicas.

A tendéncia, agora, é ter
acesso a essas plataformas na
palma da mao. Ou seja, adaptar
as solucdes para a mobilidade,
de modo a armazenar os dados
nas nuvens e rodar os aplicati-
vos em dispositivos como celu-
lares e tablets.

www.arede.inf.br
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MSTech

mstech.com.br

A plataforma integrada de software e
servigos é voltada a secretarias de educagao
e redes de ensino. Modular, o produto
permite gerenciamento administrativo,
financeiro e acompanhamento de processos
académicos. Também dispde de recursos
para abrigar contetdos digitais e formagdo
de professores a distancia.

SisAlu

sisalu.com.br

O sistema de gestao escolar é modular e
integra informagaes institucionais, servicos
a alunos e pais. Entre os recursos, dispde

de gerenciador de boletos, controle
de entrada e saida em catracas
eletrénicas, TutorWeb, e financeiro
COM recursos para cursinhos pré-
vestibulares.

Sophia

prima.com.br/sophia

Desenvolvida pela Prima, a linha de
softwares Sophia atende a diversas
categorias de instituicoes de ensino.
Os madulos dispem de fungdes
para acoes de marketing, gestao
administrativa, biblioteca, gestao
académica, ferramentas para controle
de seguranca.

Contetidos para dar e vender

A questdo ndo € a quantidade, mas
a qualidade. Essa é uma expresséo
que se ajusta perfeitamente ao cenéa-
rio da internet, visto a partir do ponto
de vista educacional. Conteldos e
materiais ndo faltam, nos milhdes de
sites e repositérios disponiveis com um
cligue. Sejam livres e gratuitos, sejam
proprietérios e pagos, esses contel-
dos precisam ser avaliados, filtrados,
adaptados aos objetivos que se espera
obter no processo de aprendizagem.

As opc¢oes contemplam desde sim-
ples paginas web focadas em umtema
Unico ou que oferecem um servico ou
uma ferramenta, até solucbes estru-
turadas que incorporam tecnologias
para ensino a distancia, apoiadas em
sistemas de gerenciamento de apren-
dizagem, interacdo em tempo real, in-
tegracdo de dreas académicas e admi-
nistrativas, entre outras funcdes.

Cengage Learning

cengage.com.br

A empresa oferece um repositdrio com
mais de 11 mil obras do acervo virtual
chamado Cale Virtual Reference Library
(GVRL). H& contetidos de 18 matérias de
cursos superiores. Entre as obras estao as
colegoes da National Geographic Magazine
e de diversos jornais estrangeiros.
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Google for Education
google.com/intl/pt-BR/edu

Plataforma de acesso gratuito para
professores e alunos que pode ser acessada
de qualquer tipo de dispositivo. Oferece
ferramentas para criar, compartilhar e editar
arquivos em tempo real, colaborativamente.
E também dispoe de um acervo de
aplicativos e contetidos para estudo de
diversas disciplinas.

Kaltura

kaltura.com

A empresa desenvolveu uma plataforma
aberta de videos que permite a criagao de
portais de videos educacionais, uma espécie
de YouTube institucional. A ferramenta
oferece, ainda, a possibilidade de venda do
contetido hospedado no portal.

Khan Academy
https://pt.khanacademy.org

A plataforma de aprendizagem oferece
exercicios, videos de instrucdo e um painel
de aprendizado personalizado que habilita
os estudantes a aprender no seu proprio
ritmo, dentro e fora da sala de aula.
Totalmente gratuito, o servico online dispoe
de ferramentas para identificar os pontos
fortes e as deficiéncias de cada aluno.

Microsoft

https://goo.gl/TMTPxC

O programa IT Academy (ITA) é voltado
ao desenvolvimento de habilidades
tecnologicas para aplicagdes educacionais.
Também oferece cursos técnicos para

TOTVS

totvs.com

O pacote de gestao escolar é oferecido
em maédulos, conforme o porte e o tipo de
instituicdo. Para o ensino superior, dispoe
de funcionalidades para sistemas de
gestdo académica, e-learning, biblioteca,
processo seletivo, portais de contetidos,
avaliagdo, pesquisa e certificagdo.

WPensar

wpensar.com.br

Oferece um programa de gestao escolar
que relata os indices de desempenho da
instituicao em tempo real. Plataforma
100% online, permite acesso remoto e
envio de SMS.

os alunos, o corpo docente e os demais
funcionarios da institui¢do.

Mosyle

mosyle.com

E uma plataforma educacional voltada
especificamente para tablets, que monitora
0 aprendizado dos alunos, individualmente
ou em grupo. Esta disponivel para os
sistemas operacionais i0S e Android.

Pearson

pearson.com.br

A editora britanica oferece diversas opgoes
de recursos educacionais digitais. Para o
ensino superior, o catadlogo tem mais de
500 titulos nacionais e internacionais nas
diversas areas de conhecimento. Também
dispoe de laboratorios virtuais e ambientes
virtuais de aprendizagem (AVA).

Rosetta Stone

http://goo.gl/IHIHg3

Plataforma para cursos de idiomas online,
utiliza tecnologia de reconhecimento

de voz que identifica fala e pronuncia,
possibilitando avaliacao imediata do
desempenho do aluno. Tutores virtuais 24
horas, para 25 idiomas.

Veduca

veduca.com.br

Plataforma online para ensino superior,
com videoaulas e material de apoio.

E possivel obter certificacdo de cursos
validos pelo Ministério da Educacao, como
MBAs e mais de 300 cursos em 21 dreas.
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Discuta os novos modelos de Educacdo, < /
que refletem os papéis de professores,
alunos e Governo na Evolugdao do

Sistema Educacional do pais.

\ O Futurecom te convida a fazer
L parte dessa discussao.
26 a 29 de outubro
Transamerica Expo - Sdo Paulo
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O conhe anto é universal na sociedade
conectada. Enquanto o ensino é redefinido e
as salas de aula se abrem a qualquer um que
queira aprender, o poder do conhecimento se
dissemina. Novos tipos de estudantes,
professores, escolas € cursos se abrem para
um mundo novo.

~ Nossa tecnologia e servicos permitem

mudancas, além de criar novos espagos para
ais agentes de mudanca. As oportunidades
estdo em qualquer lugar agora. Aproveite-as!

www.ericsson.com/br




